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Multi-Tap/Vibration 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Menudas caras 


O Si tenemos que destacar un aspecto gráfico sobre todos los demás, es 
obligatorio hacer hincapié en el espectacular cambio que han sufrido las 
caras de los deportistas. Si en los demás juegos de baloncesto (incluidos 
los de esta misma saga) este aspecto quedaba absolutamente 
abandonado, en NBA Live '99 alcanza cotas de altísima calidad. La 
desesperación, la alegría, la rabia, la histeria, el orgullo, la pavonería y 
muchos otros estados de ánimo y actitudes 
quedan perfectamente retratados una vez 
que los jugadores han realizado sus 
lanzamientos. ¡Realmente increíble! 


Jugadores: 1-8 
Editor: Electronic Arts 


JUGADOR 


A El amigo Harper no parece ser 
demasiado sociable que digamos. 
NONDRE ANADRISS 
APELLIDO A 


BA V 


PROJECSIDWAAGIAL 6 


A Nuestra aportación particular al mundo de la horteridad 
facial. 


antes de realizar un lanzamiento. 
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Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


A Longley demuestra con qué facilidad penetra en 
el aro enemigo. 


El 99 trae a nuestros hogares 
un juego repleto de espectáculo 


y deportividad. 


os chicos de Electronic Arts 

no se detienen ante nada. 

Su pericia les obliga a lan- 

zar, año tras año, un título 

de deportes que supere a 

las innumerables entregas 
anteriores. La NBA con todas, o 
casi todas, sus licencias no puede 
ser una excepción. 

A la gigantesca compañía cana- 
diense parecen no afectarle los di- 
ferentes conflictos mundanos, y 
con la confianza que supone la 
realización del trabajo bien hecho, 
estos chicos han decidido pasar 
por alto las luchas en que está in- 
mersa la liga de baloncesto profe- 
sional americana. Las diferencias 
entre jugadores y «propietarios» 
que han provocado el paro de la 
competición no son argumento su- 
ficiente para detener la maquinaria 
creadora de Electronic Arts. Cosa 
que es de agradecer ya que, si 
bien no podemos disfrutar de 
nuestros héroes lanzadores en las 
clásicas retransmisiones a horas 


intempestivas a través del televisor, 
por lo menos podremos calzarnos 
nuestras zapatillas de hacer depor- 
te y saltar al parqué emulando a 
nuestros ídolos llegados del otro 
lado del Atlántico, gracias a nues- 
tra querida PlayStation y a los crea- 
dores de la serie. 

La competencia dentro de este 
tipo de simuladores es cada vez 
más reñida. Por un lado, existen 
los programas creados por Kona- 
mi, la gigantesca empresa nipona 
llegó a su máximo apogeo con la 
incursión en el mercado de la saga 
NBA: In The Zone. Con su segun- 
da, y última, entrega, Konami con- 
quistó niveles altísimos de calidad, 
pero su producto, de marcado sa- 
bor arcade, no alcanzaba los lo- 
gros conseguidos por Sony y su 
tríada bautizada como Total NBA. 
Estos productos siguen siendo de 
los mejores del género y tienen en 
la rapidez y espectaculari- 
dad su mayor aliciente. El 
contrapunto aparece de 


El juego de nunca acaliar 


O Si algo saben hacer los chicos de Electronic Arts es 
redondear la faena. Nadie como ellos es capaz de 
proporcionar en un solo CD tantas y tantas posibilidades 
de juego y opciones. Gracias a tanta generosidad, los 
juegos de EA consiguen engancharte al Pad durante largo 
tiempo sin necesidad de que te enfrentes a un colega. 

O sea, que el autismo es posible (también) en los 


deportes de equipo. 
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A La resistencia y la capacidad de tiro tampoco se librarán de tus caprichos. 


la mano de EA, con sus NBA Live. 
Estás ante la cuarta entrega de 
una serie que destaca por un ma- 
yor realismo y que elimina ciertos 
grados de la exuberancia mostrada 
en los títulos de Sony, sustituyén- 
dolos por una competición llena de 
detalles (opciones) y una mayor 
veracidad en lo que a acción se re- 
fiere (realismo). 

Durante el transcurso de los 
cuatro afios que separan la prime- 
ra versión de esta ültima, NBA Live 
ha ido sufriendo una metamorfosis 
constante con cada nueva entrega. 
Los gráficos han ido mejorando, 
las emociones subiendo de tono, el 
realismo aumentando considera- 
blemente, las opciones creciendo 
en nümero y en calidad y, en defi- 
nitiva, todo ha seguido un camino 
hacia la perfección. 

Todo este trabajo por la büsque- 
da de la perfección parecía tocar 
techo con la versión del 98. En 
aquella tercera entrega, se consi- 
guió llevar el deporte de la canasta 


hasta el punto más alto y una nue- 
va entrega parecía no tener sentido 
en el panorama de software para 
PlayStation. Pero aquí es donde 
aparece la mágica mano de Elec- 
tronic Arts y su increíble capacidad 
de superación. Si, como nosotros, 
eres de los que creían que no se 
podrían superar los antiguos logros 
de la saga, EA consigue, con un 
alarde de excelente dominio de la 
programación, demostrarnos que 
estábamos equivocados y que 
siempre queda camino hacia la 
perfección. 

Puede que en una primera ojea- 
da NBA Live '99te parezca dema- 
siado igual a su antecesor, pero si 
profundizas un poco, te percatarás 
del avance que supone esta nueva 
entrega. 

El primer cambio destacable es 
la incursión de nuevos comenta- 
rios completamente en castellano 
(por primera vez). Para ambientar- 
te en este apasionante deporte, se 
ha escogido la voz del famoso An- 


A Otra muestra de poder por parte de los 
invencibles «toros» de Chicago 


A La vista cenital ofrece una privilegiada 
perspectiva digna de Kick Off 


A Los jugadores dan por hecho que el balón entrará 


en la cesta. 


A 
des] 


auiey entra a canasta con una contundencia 
suada 


NBA Live '99 
Show Time 


O Los chicos de Electronic Arts son unos auténticos maestros en el arte 
de crear ambientes. La presentación y los intermedios son una prueba de 


ello. Además de estos puntos, hay que destacar las müsicas, los sonidos y 


la voz de Andrés Montes, aspectos que te introducen de lleno en la liga 


profesional americana. 


— 


A La tensión del juego se hace patente en la 
presentación del juego. 


¡Atrévete con la distancia lejana! 


€ Como ya sucedía en la versión del 98, 
en esta nueva entrega se ha incluido el 
famoso concurso de triples. Pero EA no se 
ha limitado a ofrecernos una competición 
contra la máquina, contra colegas o la 
posibilidad de escoger entre todos los 
jugadores de la competición. En esta 
ocasión, sus creadores nos han 
obsequiado con un buen nümero de 
cámaras, que convierten esta modalidad 
de juego en un auténtico espectáculo. 


A Este balón vale dos puntos. Tómate al menos media 
centésima para lanzarlo. 
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A Menudo tapón. Jugada made in NBA. 


zy, 


A Mickie se dispone a lanzar su cuarta 
pelota. Su media, por el momento, es 
buena. 


A Starks contempla el arco que dibuja 
su lanzamiento. 


drés Montes. Seguro que 
muchos de vosotros lo cono- 
ceréis por su peculiar estilo de re- 
transmitir con el que nos introduce 
en el apasionante universo de la 
NBA en las madrugadas del 

Canal 4. Este primer, y más espec- 
tacular, cambio consigue, entre 
muchas otras cosas, una mejor in- 
troducción y vivencia del juego. 
Pero la cosa no acaba aquí. 

El apartado gráfico también ha 
pasado por el quirófano. Uno de 
los aspectos más destacables ata- 
fie a las texturas utilizadas en los 
jugadores. En esta versión, te en- 
cuentras ante una texturación más 
fina que permite distinguir perfec- 
tamente cada müsculo de estos 
süper atletas. 

NBA Live '99 supone un exqui- 
sito trabajo realizado sobre las ex- 
presiones faciales de los jugado- 
res. Éstas son muy variadas y en 
muchos casos tan divertidas que 
te olvidarás por completo de la 
acción. 

Las caras de jübilo o decepción 
mostradas por los jugadores son la 
consecuencia directa de la acción. 
Una acción que ha sufrido un cier- 
to retoque en cuanto a velocidad 
se refiere. La intención de EA pare- 
ce clara, con esta ligera variación 
en el ritmo ha intentado un mayor 
control sobre el juego. Su objetivo 
se ha cumplido y ha conseguido 
eliminar muchos de los barullos tí- 
picos del género y sobre todo ha 
logrado eliminar comentarios del 
estilo: «;dónde está la pelota?» 
Aunque este cambio puede tener 
sus detractores, sobre todo entre 
los amantes de la velocidad incon- 
trolada. 

Como siempre en los juegos de 
Electronic Arts, las opciones tienen 
un puesto de honor en este CD. A 
las de siempre se han afiadido un 
par de posibilidades de lo más cu- 
rioso. La primera de ellas es la de 
participar en un partido controlan- 
do ünicamente a un jugador (;te 
suena Libero Grande?). De esta 
manera, podrás experimentar la 
sensación de un juego más realis- 
ta. La segunda novedad atañe al 
disefio de los jugadores. En esta 
versión, se ha incluido la posibili- 
dad de definir y editar equipos. Se 
trata de una opción curiosa y llena 
de posibilidades que, aunque no 
afecte al transcurso del juego, por 
lo menos aumenta las posibilida- 


A Se ha creado una expectación 
máxima tras el lanzamiento del balón. 


AjHa estado a punto de recibir un 
tremendo tapón! 


des de diversión para un solo juga- 
dor. Jugar solo es divertido, pero 
hacerlo con colegas es alucinante. 
Como viene siendo habitual pue- 
des compartir las emociones que 
surgen en este deporte con hasta 
ocho amigotes. Esta opción sigue 
siendo la más divertida, intensa y 
antisocial (sobre todo si no sopor- 
tas perder y tienes una recortada a 
tu alcance). 

Estamos ante la mejor entrega 
de una serie que atesora calidad 
en cada una de las versiones. Para 
muchos los cambios no serán sufi- 
cientes, otros preferirán la veloci- 
dad de la saga Total NBA pero no 
cabe ninguna duda de que se trata 
del juego más realista que existe 
sobre el deporte de la canasta. [J 


PlayStat:2: 


NBA Live ‘99es la mejor entrega de la saga, 
lo que es decir mucho. La ajustada 
dificultad, las innumerables opciones, los 
gráficos (ligeramente mejorados), los 
divertidos comentarios en castellano y el 
alto nivel de realismo lo convierten en un 
auténtico número uno. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


© Los comentarios en © ¿Gustará a todo el 


mundo la ralentización 
de la acción? 

Q Quizá los cambios 
no sean suficientes 
para los más exigentes 


castellano 

O Las múltiples 
opciones 

© Su grado de 
realismo 

Q Un mejor control 


Puntuación 93% 
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O Especial 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


PRIMER 
CONTACTO 


Una fantástica guía 
que te conducirá por 
los mejores y más 
sorprendentes títulos 


venideros 


PlayStation 


No hay confirmación oficial, pero sí mont 


O Últimas noticias 


PS 2: 


e200 


El presidente de Sony Computer en 
Espafia habla sobre la PlayStation 


lora, oh pecador. Las conse- 
cuencias: del efecto 2000 se 


abrán desatado en los PC 


de medio mundo, atravesaremos 
de nuevo el empalagoso ciclo 
del turrón, más de 500 días lle- 
vará el euro va mpirizando ala 
peseta. antes de que tus ojos 
puedan contemplar la venida de 


Nuestra Señora PlayStation 2. 
Nuestra hermana PlaySta- - 


tion Magazine se deslizó de pun- 


tillas en las dependencias de 
Sony Computer España para in- 
terpelar a su presidente a puer- 
ta cerrada sobre el pasado, pre- 
sente y futuro de la mejor conso- 
la del mundo. 


Sobre eel futuro, que es siem- 
pre lo más interesante Q sil no, 
pregunta a los videntes televisi- 
vos del 906), James Armstrong 
concretó una cifra: 1,350,000 
usuarios españoles de PS se es- 
peran para marzo de este mismo 
año. Y otra: 2,400.000 consolas 
se habrán vendido en nuestro 
país en marzo del 2000. 

Sin embargo, no será hasta 
finales del famoso 2000 cuando 
se produzca la natividad penin- 
sular del segundo prodigio de 


hardware de Sony, la denomina- | 


da PS 2. De acuerdo, esperare- 


- Mos, pero: ¿cómo será? Buena 


pregunta, difícil respuesta: «Lo 
que sí puedo decir es que será 
totalmente distinta a la consola 
que tenemos en la actualidad, y 
hay muchas probabilidades de 


que sea compatible hacia atrás 


con los títulos ya existentes. [rg 


— James Armstrong, presidente de SCE España. 
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a tan pregonada fecha en la 
que debía producirse el anun- 
cio oficial de la PlayStation 
pasó sin pena ni gloria, por 
mucho que nos pese. Todos es- 
perábamos que Sony respon- 
diera al reciente lanzamiento de la 
Dreamcast de Sega en Japón pero, ya 
sea porque Sega no para de lanzarse 
piedras a su propio tejado con una 
oferta para su consola nueva de lo más 
pobre, o bien porque Sony no quería 
enturbiar su mejor campafia navidefia 
hasta la fecha, el anuncio no se produ- 
jo. Como siempre, no sabemos por 
qué, pero lo cierto es que tras la fecha 
del «no acontecimiento» el alud de 
nuevos datos sobre la secuela de la 
PlayStation ha adquirido más fuerza 
que nunca. 
Ya podemos hablar de la 
configuración del 
chip. Sony ha uni- 
do sus fuerzas a » 
Toshiba para de- 
sarrollar un chip 
para la sucesora | 
de la PlayStation. 
El rumor se origi- 
nó en Tokio a 
principios de no- ini 
viembre, pero Sony, 
aungue ha confirmado la 
existencia de tal colaboraciėn, no pre- 
tende hacer declaraciones oficiales 
hasta más adelante. 
iEstás preparado para más chismo- 
rreos? Pues sigamos, en este caso con 


í 
~~ e, L 
— = 


el nombre. Ultimamente se barajan 
tres posibilidades: PlayBase (a noso- 
tros nos recuerda demasiado a cierta 
revista picante), PlayStation 2 (el de 
siempre) y PlayStation 2000 (que, se- 
gun parece, será el definitivo). PlayBa- 
se es la denominación que aparece en 
el Web de Internet de GameSpot, pero 
no revelan la fuente (apostaríamos lo 
que fuera a que se lo han inventado 
ellos mismos), mientras que la propia 
Sony propició los rumores sobre los 
nombres de PlayStation 2/PlayStation 
2000 al registrar ambos como direc- 
ciones de Sony en la red (no te emo- 
ciones, que todavía no están en fun- 
cionamiento). 

También hay rumores sobre la fecha 
de lanzamiento. Algunas fuentes «fi- 
dedignas» desde Japón apuntan a un 

lanzamiento simultáneo en todo 


el mundo para la Play- 
Station 2000 (de mo- 
mento llamémosla 


así) antes de las Na- 
é vidades del próximo 
Y, año. De este modo, 
coincidiría con el 
lanzamiento en Esta- 
dos Unidos y Europa 
de la Dreamcast y así 
podría competir de igual a 
igual en todo el mundo 
además de en Japón. Cuesta tragárse- 
lo, pero estos confidentes rara vez se 
equivocan. Lo que sí está claro es que 
la sucesora de la PlayStation será más 
potente que la Dreamcast. Uno de los 


Silent Hill 


@ Un mes más entre nosotros 
No descansaremos hasta que 


9 Tu personaje, la hormiga Flik, 
puede pulular a su antojo por un 
mundo tridimensional, y vaya pe- 
dazo de mundo. Este encantador 
Juego de plataformas hará las deli- 
cias de los más Jóvenes y de los 
que ya no lo son tanto. 


O Este título está repleto de refe- 
rencias a la cultura popular, ya sea 
de la televisión o de las películas. 
Gex puede bucear, planear, practi- 
car snowboard, controlar tanques 
y montar a todo tipo de bestias 


de los juegos que se prevén 


sí que es terror. |Queremos 
más! 


tengamos en nuestro poder uno 


más sangrientos de 1999. Esto 


Ridge Racer Type 4 Legacy of Kain 2: Soul Reaver 


— 


€ Es una aventura en 3-D al 
10076 que deja atrás para siempre 
a esos estüpidos sprites con un 
enfoque superior. Puedes saltar, 
planear y correr hacia donde quie- 
ras, a la vez que te dedicas a chu- 
par sangre por doquier. 


€ Uno de los Product manager de 


Namco nos revela algunos de los 

secretos mejor guardados de este 
título. ¿Se trata como se dice del 

mejor juego de carreras que se ha 
visto jamás para PlayStation? Ha- 
gan sus apuestas 


Dese 
el cla 


000! 


pelicula que haga que el jugador 
potencial ni se preocupe ni 
sea consciente de que lo 


peces gordos de 
Sony, Ken Kuta- 
ragi, ha revela- 


do los planes que en realidad 
que la com- esta viendo son 
pañía tiene graficos de orde- 
para la Play- nador». De acuerdo, 


Station 2000 en 
una entrevista. Segün 
cuenta, «los gráficos de los videojue- 
gos de hoy día tienen el mismo aspec- 
to que los gráficos de ordenador. Nues- 
tro objetivo final es una calidad gráfica 


similar a la de una : 


Ken, lo hemos entendido. 
Lo que buscas son gráficos 
que tengan mejor aspecto 
que los actuales. 

Si no hemos hecho que ce- 
sen tus pesadillas, tranqui- 
lo. En los nümeros de los 
meses sucesivos seguro que 
dispondremos de más noti- 
cias concernientes a la 
PlayStation 2000. Esperemos 
que los chicos de Sony nos 
ayuden a confirmarlasIzi 


O Características de la consola extraídas de Internet 
(nunca se sabe) 


CPU: 266-400 MHz 
Chip de gráficos: 4 millones de polígonos por segundo 
Procesador de sonido: Por confirmar 
Memoria principal: 24 MB (SDRAM), 
6 MB (RAM de texturas) 
Unidad de CD: DVD (32 velocidades) 
Módem 
incorporado: 56 Kbps 
Resolución: 640 x 480 en colores de 16 bits 


O Noticias 


¡Indy casi 
acabado! | 


9 


nfunda el látigo, porque LucasArts ha dado en 
vo con el regreso del arqueólogo aventurero 


tos momentos, la aventura del 
viejo profesor ya está casi aca- 
bada. Es una carrera contra el 
tiempo para recuperar la anti- 
quísima Máquina infernal que 
dota de poder a su poseedor an- 


se llamara En busca 
de la idea perdida que 
nosotros tuvimos Dri- 
mero nadie se extraña- 
ría, porque basta un 
simple vistazo a 


Tomb Raider tes de que lo hagan los sovieti- 
para darse cos. En su periplo, Indy deberá 
cuenta de que sortear rápidos de vértigo, des- 
Lara Croft en cender en vagones de mina o 
realidad es Indy verse inmerso en persecuciones 
pero con untra- ^ en jeep hacia la Torre de Babel 


Si consigue ser la mitad de fas- 
cinante que la excelente trilogía 
fílmica, seguro que puede con- 

vertirse en el juego del próximo 

verano. GH 


sero que qui- 
ta el hipo. 
Enes- 


¿El Templo maldito o una Iglesia con un problema de lava? Tú decides. 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation i 


ein 


O Puesta al día 


Legacy Of Kain 2: 
Soul Reaver 


Puede que Blade o Dracula te hicieran temblar de miedo, pero eso no es nada comparado 
con este festin hemoglobinico de vampiros. Empieza a temblar, pobre infeliz... 


ste juego te va a encantar. El deja atrás para siempre a esos estüpi- P = 
E Legacy of Kain original era terri- dos sprites con un enfoque superior. y + 
blemente malo pero inevitable- En la piel de Raziel, uno de los prime- 
mente adictivo a la vez, ya gue una ros lugartenientes de Kain, puedes 5 
vez empezabas, no podías parar de saltar, planear y correr hacia don- de. 


chupar la sangre de todo bicho vivien- ^ de quieras, a la vez que te de- 
te que se cruzara en tu camino. Pero dicas a chupar sangre por 
también evocaba demasiado a un jue- doquier. 


go para MegaDrive, y eso no ayudaba Por lo tanto, Sou! 
demasiado. Ahora eso se acabó. Reaver es toda una nove- 
Se han realizado un montón de dad. No se trata de la típi- 
A Raziel va en busca del endiablado Nosgoth, cambios para su mejora. Soul Reaver ca y manida mezcla de 
al que dehe reclamar. es una aventura en 3-D al 100%, y viejos títulos. Y puede que | 


no tenga demasiada impor- 
tancia, pero el juego se descarga 
continuamente del CD a medida que 
avanzas, por lo que no se produce nin- 
gün corte de acción ni tienes que es- 
perar las consabidas pantallas de car- 
ga. ;Por qué no se les ocurrió a los 
creadores de Tomb Raider 3? 
Podríamos estar ante un au- 
téntico competidor para Lara. 
Con una trama estupenda y unos grá- 
ficos impresionantes, sin duda será un 
candidato muy serio al trono de la 
aventurera damisela. ¡Y ya está casi 
acabado! Estupendo. E 


A ¿Ves la luz de las paredes? Es sólo un ejemplo de los maravillosos efectos que abundan en el ASÍ, se trata de otra aventura en tercera A Te pasarás casi todo el tiempo luchando 
juego. El entorno oscuro y misterioso de Legacy of Kain: Soul Reaver es una pasada. persona. Pero esta vez es muy buena, palabra. contra cinco clanes de vampiros. 
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O Puesta al día 


Final Fantasy VIII 


(Quieres saberlo todo sobre la secuela del mayor 
juego de PlayStation de todos los tiempos? 


as las noticias sobre 
T^ Fantasy VIII del 
mes pasado, pensába- 
mos que en el cuartel ge- 
neral de Square se respira- 
ría tranquilidad durante un 
tiempo. ¡Cuán equivoca- 
dos estábamos! 
Se ha revelado la exis- 
tencia de dos personajes 


A El turbio submundo 
de Nosgoths. Genial. 


nuevos, además de nuevos 
vehículos y una fecha de 
lanzamiento en Japón. 
Toma asiento y escu- 
cha. Cid es ahora el presi- 
dente del Jardín de Ba- 
ram, y Kisutisu es un pro- 
fesor modelo. Pueden al- 
quilar vehículos y dar pa- 
seos por ahí, e incluso to- 


O Puesta al día 


G-Police 2 


La G sin duda se refiere a «Grande». 


mar el tren si no les apete- 
ce conducir. Se dice, se 
comenta, se rumorea que 
podrás disfrutar de él en 
cuatro maravillosos CD. 
Empieza a ahorrar. 


A ¿Te aburre patear las calles? Pues aquí 
tienes al nuevo Raziel, con un par de alas. 


Palabra 
i pensabas que cos son impresionantes, y En otras palabras, en 
A El sistema de lucha es sencillo. Tan sólo Qo era bueno, vienen refrendados por una  G-Police 2 podrás jugar a 
debes localizar al enemigo y acabar con él. estarás encantado de estupenda banda sonora, tu aire. Y eso es lo que nos 
saber que la secuela es mogollón de diálogos inter- gusta. 2 
muchísimo mejor. Tal y calados y misiones no 
como lo oyes. lineales de órdago. 


Hay un montón de mi- 
Siones nuevas mucho más 
complejas que debes com- 
pletar, más naves y canti- 
dad de sistemas solares 
que tienes que explorar y 
conquistar. 

Pero todo esto seguro 
que ya te lo imaginabas. 
Lo que de verdad te intere- 
sará es el estupendo as- 
pecto que poco a poco va 
tomando forma. Los gráfi- 


A Hay un montón de 
escenas de vídeo dignas de 
una película del género. 


A Seis finales diferentes. ) 
No se les ocurre ni a los A En G-Police 2 hay más de 50 naves, pero lo mejor de 


guionistas de Médico de todo es la forma en que se desplazan en comparación con 
A A lo mejor el trasero de Raziel no sea tan curvilíneo como el de Lara Croft, pero puede que se familia. la primera entrega. Es mucho mejor. 


deba al hecho de que murió y luego resucitó como un vampiro. ¿Qué más quieres? 
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O Puesta al día 


Esta pequeña preciosidad no parará 
de darte lajabarra para que juegues 
una y otra vez sin parer 


tienes que ver sus películas -bilidad tan senci- 
para:comprobarla chome a tan sol atraigan 


zu ue 


otra pelicula" jeu mas véteraho podrá a 

por ordenador de Te ig apreciar la acción. NB falta pigno solo 

de cuyamealiz ace Par de laS ėlementos tradicionales de ffe 

po a A deJa animac juego fico de platalotmas. besre- 
que Sen los ¢hicos de Par , coget rond les, blikertdt 

Ahora la PlayS va a recibir "tonwidas P | 

dosis de e emi aun e A con o 人 * 

el mismo nom LoS resultados son * 

brillantes. Tu pėrsofaje, la hormiga 

Flik, puede pulular a stfantojo por un 

mundo tridimensional, y vaya pedazo 

de mundo: 


ATe encontrarás por primera vez 


a los temibles saltamontes en tos 
oneles que hay bajo tierra natal de 


am. 
A Una d dades de este titulo es la odas. Monto se agitan al A La animación gs una pasada, y A E! nivel de la ciudad te permite darte cuenta 
semilla de un diente de tedn. tenc T Metalle es increible. gustará tanto a orio a adultos. de lo pequeño que eres en realidad. 
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muy movida. Si se te 
ocurre dejarla a su 
aire, no para de mirar 
alrededor o de hacerte 
gestos para que te des 
prisa. Pero aún son mejores 
los ingeniosos chistes con los que 44, 
rá al ejecutar diferentes 
® al entrar en contacto 
con los otros insectos del mundo. ^ 
En cada nivel se incluye alguna 
escena de video de la película origi- 
nal, de modo que puedes progresar 
por la trama con toda precisión. + 
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E Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Primer contacto 


Monaco Grand Prix 2 


Parece que la Formula 1 no agota sus 
posibilidades de explotación. ¿Tenías 
dudas al respecto? Ubi Soft te las aclara 


querer especializarse en juegos 

de deportes. En su catálogo pue- 
des encontrar los más que notables 
simuladores de tenis Tennis Arena y 
All Star Tennis '99, además del di- 
vertidísimo juego de conducción 
S.C.A.R.S. 

Pero como dice la voz popular: 
«Nunca serás una buena empresa 
creadora de juegos de deportes hasta 
que no tengas un buen simulador de 
Formula 1.» Ubi se ha aplicado con- 
cienzudamente para reafirmar este 
viejo dicho y en breve lanzará al mer- 
cado Monaco Grand Prix 2. 

Este juego de conducción viene 
avalado por los derechos adquiridos 
sobre el circuito situado en la costa 
azul mediterránea. Tranquilos. Que 
no cunda el pánico, porque los crea- 
dores de este juego han incluido to- 
dos los demás circuitos del campeo- 
nato del mundo de Formula 1. Todos 
ellos siguen a la perfección el patrón 
original y con todo lujo de detalles 


E chicos de Ubi Soft parecen 


El aspecto del juego se 


es fenomenal. Sus 
competidores 
empiezan a temblar. 
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gráficos. ¿Te vas recuperando? ¿Res- 
piras con normalidad? 

En MGP2 encontrarás 11 equipos 
con sus respectivos conductores 
que, aunque no son los auténticos, 
sus siglas guardan cierta relación 
con los Shummaker y compañía (¿te 
suena /SS Pro '98?). Podrás editar 
tus propios equipos, participar con 
un colega a pantalla partida, y si sois 
tres usando el cable de enlace, ten- 
dréis la posibilidad de entrenar con 
un modo Fantasma de lo más logra- 
do, y todo ello a 31 cuadros por se- 
gundo, que no esta nada mal. La 
cosa promete bastante y aquí, en la 
redacción de PSP, no paramos de 
frotarnos las manos a la espera del 
juego definitivo, que iluminará y des- 
peinará a más de un redactor incon- 
dicional de Llongueras. 

A Psygnosis le ha salido un com- 
petidor de calidad, dispuesto a arre- 
batarle la condición de nümero 1. 
iCómo terminará la carrera? La res- 
puesta, próximamente. pg 


1 


6 Puesta al día 


La acción de Street Fighter es el cuento de 
nunca acabar. Llega ahora la enésima secuela 


que lleve tanto tiempo dando caña y 
con tanto éxito. Los títulos de Street 
Fighter se suceden año tras año, y hay toda 
una legión de fans que colaboran a explotar 
el mito desde los lejanos días de las máqui- 

nas de 16 bits. 

En lugar de decantarse por la rama tridi- 
mensional de su peculiar árbol genealógico, 
Street Fighter Alpha 3 vuelve a la vieja tra- 
dición de los juegos de lucha en 2-D. Hay 
un montón de novedades y una lista enorme 
de personajes para elegir (en total, más de 
25). Con eso hay más que suficiente para 
que hasta el seguidor más exigente quede 
satisfecho. Para empezar, tenemos el nuevo 
Sistema de Barra de potencia de defensa 


E: difícil encontrar otra saga como ésta 


A Los más experimentados podrán hacerse 
con un mando y lanzarse a las peleas sin más. 


A No falta ni uno solo de tus personajes 
favoritos, con todos esos movimientos que 
tanto te gustan... 


ES animaciones que nunca. 


A En Alpha 3 hay muchos más combates 
aéreos. En más de una ocasión los personajes 
volarán como pajarillos. 


mediante el cual, cuanto más bloquees los 
ataques de tus rivales, más disminuirá esta 
barra en concreto. Al final, puedes llegar a 
quedar del todo indefenso. De este modo, 
se apuesta por una táctica más ofensiva. 

Street Fighter Alpha 3 también te permi- 
te elegir un movimiento especial antes de 
cada pelea que puedes llevar a cabo duran- 
te el enfrentamiento. Hay diferentes tipos 
de movimientos, desde el X-ism, que te 
ofrece un combo súper potente hasta el A- 
ism, que conlleva una larga retahíla de sú- 
per combos. 

Alpha 3 será compatible incluso con la 
PocketStation. Los jugadores podrán elegir 
a un personaje para luchar contra otro y ad- 
quirir una experiencia y una potencia que 
podrá desarrollar a posteriori en la 
PlayStation. No está nada mal. 2 


A Los movimientos especiales «ism» suponen 
una novedad interesante. Pero deberás 
practicar. 


A Se rumorea que en Alpha 3 habrá más 


da 
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El astuto lagarto de la PlayStation vuelve a la carga en el 
pellejo del ünico süper espía de sangre fría del mundo... 


a última vez que tuvimos noticias de tipo de bestias. El sistema de cámara tam- 

Gex, fue a través de su ültimo juego, bién se ha mejorado. Los jugadores de la 

Gex 3D. Tuvo un éxito tan inmediato entrega anterior recordarán que algunos 

que ocupó los primeros puestos de enfoques de cámara podían resultar de lo 

las listas durante bastante tiempo. más frustrante, por lo que ajustes de este 
Gex: Deep Cover Gecko viene dispuesto a tipo siempre son bienvenidos. Además hay 
dos jugadores nuevos cuyas animaciones 
son también una novedad. Aparte, tenemos 
mundos nuevos para que puedan explorar a 
su antojo siguiendo la tradición platafor- 
mera. 

Entre los diferentes mundos puedes ver 
a los Piratas del Caribe, una peculiar ver- 
sión del Polo Norte con un Santa Claus dia- 
bólico aün más peculiar, un mundo de 
cuento de hadas en el que aparece el 
Humpty Dumpty de Alicia en el país de las 
maravillas bailando breakdance, un mundo 
de Spaghetti Western al estilo de Clint 
Eastwood y un sector militar denominado A El aspecto de Gex ha cambiado por completo. Es mucho más grande que en 
Salvar al soldado Gex. entregas anteriores. 

Los fans de Los vigilantes de la playa es- 
tarán encantados de saber que la agente 
seguir la tradición pero con un nuevo as- Xtra no es otra que la espléndida Marliece 
pecto. Andrada. Andrada aparece en Gex: DCG en 

En esta ocasión, nuestro agente secreto algunas suculentas escenas de vídeo, ya 
por libre debe seguir la pista de la preciosa que debe comunicarse con Gex a lo largo 
Agent Xtra, que ha sido raptada por Rez, el de todas sus misiones y travesuras. 


A «Quieto, guate.» Cactus, polvo por doquier, 
sombrero mexicano... Nadie diría de dónde viene... 


archienemigo de Gex. Como ya viene sien- Se han disefiado más de 60 enemigos 
do tradición, el título está repleto de refe- especiales para complicar la vida en todo 
rencias a la cultura popular, ya sea de late- lo posible a nuestro héroe en su andadura. 
levisión o de las películas. Gex adquirirá unas 25 personalidades dife- 

La lista de novedades es interminable. rentes a lo largo de toda la aventura. De 
Gex puede bucear, planear, practicar snow- momento, Gex: DCGtiene una pinta estu- 
board, controlar tanques y montar a todo penda. El 


> Los camellos 
son una de las 
muchas criaturas 
sobre las que Gex 
puede montar. 


R EE A Gex cuenta con un disfraz adecuado para cada A Un tanque nunca va mal. Sirve para buscar 
A. Los personajes son de lo más original. Este parece un cruce entre ocasión. Como puedes ver, ahora se encuentra en aparcamiento con rapidez o para acabar con el 
el pato Lucas y C3-PO. Roma. enemigo de un plumazo. 
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CONVIÉRTETE EN AGATHA CHRISTIE/POIROT CON PLAYSTATION POWER 


Atlantis 


AAA d'un monde oublie 
ae 


[-1- 
Exa 


las leyendas y los mis 
| dos Him 1S pers amas en | j 
ncarnarte en un futuro. si in mides de Egipto son el 
le deberíamos huscarte id caso de que desaparez- 
Meas s sin dejai € Si tu inteligencie ii tu paciencia te permiten 

resolver los enigmas que a otros les colapsan el cerebro... Este 
Atlántida y en 
: | ente Perdido. NO pier- 
das tu precioso tiempo y toma papel y boli, concursa y gana 


Virgin y PlayStation Power sortean 15 veg 0S vun 
Pero antes de embarcarte en busca de | 


E 
一 = 
Y 


Cam qum mes. Conte 
egunta que te for mula- 7 
mos y envía nos tus datos 
antes del día 15 de febrero. 


47 INTERactive 


Las bases 
del concurso 


M Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
dor o colaborador de esta editorial. 

Wl No existen premios en metálico alternativos. 

M Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 

Wl sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
fotocopias. 

Bl El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 

Wl La participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


| 6 Primer contacto 


Pacman 30 


Si pensabas que Pacman estaba retirado en el 
olimpo de los videojuegos, estabas muy equivocado 


enciona el nombre de Pac-Man a al- 
M gún hippy carroza de los vídeojuegos 

y acto seguido se dibujará en su ros- 
tro una sonrisa ilusionada. De todos es sa- 
bido que Pac-Man ocupa un lugar privile- 
giado en el corazón de los jugadores, justo 
al lado de su mamá y su lata de cola. Son 
unos sentimentaloides. 

Y ahora, la vieja bolita amarilla está a 
punto de irrumpir en la escena PlayStation. 
Pero no tengas miedo, que no se trata de 
otra recopilación de juegos clásicos. Don 
Pacman vive ahora en un mundo poligonal 
en 3-D, y se dedica a rebotar por platafor- 
mas y a tragarse a los enemigos con una 
gula que parece no tener fin. Lo que no sa- 
bemos es si Crash ya ha empezado a tem- 
blar. fy 


A ¿Es que nunca se cansa de sonreír? El 
guisante hepatítico goza ahora de completa 
libertad en un entorno en 3-D. 


A Ahora cuenta incluso con un ataque : 
botante al estilo de Mario. Estos chicos de 
Namco siempre dan en el clavo. 


A Pac-Man no sería Pac-Man sin un buen 
laberinto. = 


O Primer contacto 


sports Car GT 


GT estaba muy tranquilo en su trono; pero 
aquí llega otro serio competidor 


ropeas. Sports Car GT rectifica este ` 
gran error. Ya no deberás soñar con 
Porsches y BMV. Y lo que es mejor, 
podrás manipular el vehículo aue eli- 
jas a tu antojo 

Es más, para que lac 
poquitín más interesani 
rrer con cualquier cocht 
contra los de tus compe 
especie de carrera para 


vuelto loco con tanto clon de 
Gran Turismo! Tenemos Ridge 
Racer 4, que es una preciosidad, y 
ahora EA se prepara para saltar al 
ring con toda su potencia. 
EI ünico fallo de Gran Turismo era 
que no incluía coches de marcas eu- 


E | mundo de la PlayStation se ha 


A Todavía na hemos visto el enfoque desde 
dentro del cache, pero seguro que se incluye 
en la versión final. 


A No hay nada como el olor 
quemado de buena mañana. 
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O Primer contacto 


Tai-Fu 


A la caza del tigre de Malasia 


tra de la PlayStation con este 

salvaje programa creado por Dre- 
amWorks Interactive. La aventura te 
pone en la piel de Tai, un joven tigre 
de zarpas afiladas. Sobre nuestro hé- 
roe ha caído la grave acusación del 
asesinato de los Monjes Panda. Esta 
calumnia ha sido esparcida por el 
malvado de turno, que en esta oca- 
sión se llama Dragón Master. En este 
punto empieza una aventura repleta 
de plataformas y de luchas entre 
bestias. 


E | instinto animal salta a la pales- 


Tai ha decidido limpiar su nombre 
vengando a los indefensos pandas de 
las hordas asesinas. 

El título posee unos decorados tri- 
dimensionales de lo más espectacu- 
lares, llenos de unos efectos de luz 
de verdadero lujo. Tai podrá realizar 
innumerables golpes, contra todo 
tipo de fieras salvajes. Un mapeado 
extenso y variado hace de este pro- 
ducto una de las promesas de los 
próximos meses. Habrá que esperar 
que se confirmen las predicciones. 
Paciencia. m 


A El valiente Tai está a punto de convertir a su enemigo en un pollo frito. 


O Primer contacto 


Asterix And The Special Potion 


En busca de la poción mágica 


ha decidido aparecer (ya era 
hora) en un programa creado 


mara Dia bd 


E galo más famoso de la historia 


juego conviven las fases de estrate- 
gia con las de plataforma pura y 
dura. Tu objetivo consistirá en ccn- 


PI A A 


santes. Durante los combates 
currirte y saltar para evitar su- 


paran. Su juego de rol en 3-D, 
gunas novedades muy intere- 
podrás esquivar, agitarte, es- 


0} 
Los de Namco estan que no 
Dragon Valor, cuenta con al- 


O Dragon Valor 


Primer contacto 
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Tiny Tank 


Primero llegaron los soldados pequeños y ahora llegan los minitanques. No 
obstante, seguro que te sorprenderás cuando veas todo lo que ofrece esta historia 
de vehículos blindados en miniatura 


uando se habla de tanques, 

lo primero que viene a la ca- 

beza es Command & 

Conquer. Pero eso se acabó. 

Mezcla los ruidosos desafíos 
tridimensionales de Spyro the Dragon 
con un shoot “em up de tu elección. 
Añádele unos toques de South Park y 
podrás medio explicar el fenómeno 
que se esconde detrás de esta locura 
llamada Tiny Tank. 

La historia sucede tal que así. Los 
militares intentaron convencer al resto 
de la humanidad de que los tanques 
robóticos, en caso de conflicto bélico, 
serían la mejor opción. La mayoría de- 
cidió vetar semejante argumento hasta 
que los militares crearon una mascota 
para atraer a las masas. De este modo, 
consiguieron seguir adelante con la 
producción. 


Sobra decir que las cosas no fueron 
como esperaban, ya que esta nueva 
horda de tanques inteligentes decidió 
que la raza humana debería quedar 
enterrada para siempre. Por supuesto, 
Tiny Tank no pensaba lo mismo. 

Además de la típica acción de shoot 
“em up también hay una buena dosis 
de resolución de puzzles a lo largo de 
los mundos tridimensionales. 

Deberás aprender a utilizar todas 
las habilidades de Tiny Tank para en- 


A Tiny Tank es de lo más original. Una de 
sus armas resulta ser una versión aún más 
pequeña de sí mismo que puedes dirigir 
hacia un objetivo para que explote. Una 
especie de kamikaze en miniatura. 


A Vas armado hasta los dientes (de leche) y 
lo tienes en el punto de mira. 
frentarte a los constantes desafíos que 
te esperan en los 12 enormes niveles. 
Te encontrarás campos de minas, ríos 
de lava y complicadas redes de tüne- 
les subterráneos muy estrechos. 

Y, por encima de todo, deberás lu- 
char contra una horda de enemigos 
excepcionales, tales como Stealth- 
tank. Dicho enemigo sólo aparece- 
rá si echas piropos a su paso. Ade- 
más, Tiny Tank puede engafiar a 
enemigos menos inteligentes para 
que luchen entre sí. ¡Bestial! 

Esto no quiere decir que Tiny no 
cuente con su propio arsenal de armas 
para entrar en batalla. Entre ellas en- 
contrarás morteros, láseres, cohetes e 
incluso tanquecillos aún más peque- 
ños. Con semejantes prestaciones, 
todo apunta a que Tiny Tank será la 
sorpresa del 99. Esperaremos con an- 
siedad el resultado final. 


A Un ventilador enorme y dos 
túneles a los lados. Decídete 
rápido y sigue adelante. 


A Los gráficos son sólidos y coloristas, y 
encajan a la perfección con la ambientación 
de dibujos animados. 


A Uno de los elementos más alucinantes de 
Tiny Tank es la gran variedad de enemigos. 
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A Podrás ver escenarios de todo tipo. La 
ciudad es tan sólo uno más. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


O Japón 


DESDE ORIENTE 


Se dice que todos los japoneses están 
locos. ¡Y ES CIERTO! 


amco pretende revolucionar 

el género consolero del fút- 

bol en Japón con Libero 

Grande. El jugador sólo pue- 
de controlar al líbero, así que de tus 
habilidades y conocimientos de la 
materia dependen de que te ganes 
el respeto y la gratitud eterna de 
tus compañeros al ver que consi- 
gues que el balón bese las mallas 
una y otra vez y tu equipo ocupe la 
primera posición en la tabla, o bien, 
que te quedes en el centro del cam- 
po como un pasmarote jugando de 
medio estorbo y soñando con llegar 
pronto a casa para quitarte ese di- 
choso calzón corto y tomarte un de- 
licioso y calentito tazón de leche 
con cacao. 

Hablando de fútbol, todos aque- 

llos afortunados que compren FIFA: 


copa del mundo'98 en Japón reci- 
birán un misterioso regalo sorpre- 
sa que se llama «aguantacue- 
llos». Lo que te encuentras al com- 
prar el juego no es un collarín qui- 
rúrgico, como hace pensar el nom- 
bre, sino una cinta de nylon para el 
hombro con el logo de EA y una es- 
pecie de pinza en el extremo. Sor- 
prendido, decidí preguntar al in- 
cauto dependiente por la utilidad 
de semejante artilugio. 

Se rascó la barbilla, suspiró 
durante un momento y, después de 
largo rato, me sugirió que colgara 
una lata de cola de la pinza. ¡Bra- 
vo! Como mínimo, si el aguanta- 
cuellos no te interesa, puedes con- 
formarte con la estupenda caja do- 
rada que envuelve al CD, En la ca- 
lle, las máquinas de demostración 


LISTA DE ÉXITOS EN JAPÓN 


Juego 
Beatmania 
Metal Gear Solid 


Pilot ni Nryou! 
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The Masked Raider 


Itadaki Street Gogeous King 
SD Gundam G Generation 


Winning Post 3 Program '98 
Jikkyou Power Pro Baseball 98 


no paran con el nuevo juego de rol 
de SCE, Legend of Legaia, además 
de Ergheiz, Masked Raider, el juego 
de baloncesto 1-on-1 y Libero 
Grande. 

Legaia, el juego de rol de SCE, 
ocupa casi todas las máquinas de 
demostración de las calles de 
Akihabara esta semana, y por la 
pinta que tiene, seguro que se con- 
vierte en todo un éxito. 

El juego de campo se parece 
mucho a Musashinden, pero cuan- 
do pasa al modo Combate, la cosa 
cambia y los personajes de la 
aventura se ven muy grandes en 
pantalla y se mueven con gran 
fluidez, más al estilo de Toba/ que 
al de un juego de rol tradicional. 

Además, su precio está rebaja- 
do de forma considerable. [S 


Género 

Estudio grabación 
Aventuras de acción 
Juego de rol 

Juego de rol 
Aventuras de acción 
Juego de rol 

Beat 'em up 
Carreras 

Deportes 

Juego de rol 


Puesta al día 


¿Qué obtenemos al combinar un título de 
estrategia con explosione 
Artificial de próxima generación? 


ace ya muchos números, 

Command & Conquer nos 

embelesó a todos. Era algo 

único y muy ambicioso, so- 

bre todo teniendo en cuen- 
ta las limitaciones de la PlayStation 
en comparación con un PC. 

Nunca hasta entonces habíamos 
visto un título de estrategia de este 
tipo, y tras sus dos secuelas se ha 
mantenido en el trono del género 
casi sin oposición. 

No obstante, todo esto va a cam- 
biar con la llegada de Warzone 
2100. El último producto de Eidos 
se inspira en C&C, pero eleva los grá- 
ficos y la jugabilidad a un nuevo ni- 
vel que va más allá de los 2-D origi- 
nales. 

En general, la diferencia más evi- 
dente la encontramos en el diseño 
de los gráficos. En lugar de sprites, 
tanto los entornos como los vehículos 


A Se parece mucho a C&C Retaliation pero 
en 3-D. 


N 


A El efecto del fuego es muy realista, al igual 
que el de! humo que sale de las unidades 
tocadas. 


y todo lo demás está realizado a par- 
tir de polígonos. Es más, la interfaz 
de tus fuerzas es más interesante y 
realista que cualquiera de los títulos 
de C&C. Ahora puedes dirigir a las 
fuerzas que acabas de construir a 
una zona para arrasarla, pero tam- 
bién puedes tomar el control directo 


A Paisajes realizados con mapeado de texturas 
y efectos de luz muy sensibles. Impresionante. 


Saga Frontier 2 ultima su lan- 
zamiento en Japón. Esta saga 
japonesa de juegos de rol de 
tanto éxito culmina con SF2, 
que en realidad representa un 
cambio radical en el género. 
Los gráficos se asemejan más 
aun libro de pintura repleto 
de cuadros pintados a acuare- 


A Todos los vehículos gozan de gran 
autonomía a la hora de apuntar. 


de sus movimientos pilotándolos de 
forma individual por la zona. Encon- 
tramos más similitudes, como la 
construcción de edificios y vehícu- 
los, además de la necesidad de reco- 
ger unidades para ganar créditos. 

Warzone utiliza también un nuevo 
sistema de diseno para sus-vehiculos 
que le permite crear cientos de mo- 
delos diferentes. Si a esto le añadi- 
mos la posibilidad de investigar nue- 
vos componentes y acoplarlos a tus 
necesidades, el número de vehículos 
a tu disposición Se contará por 
millares. 


la. De momento, no sabemos 
nada de un posible lanza- 
Tekken 3 para Dreamcast. In- 
cluirá nuevos personajes y 
zado indefinidamente. Tre- 


miento en Europa. 
trabajando en una versión de 


Se rumorea que Namco está 

Tras un tremendo desconcier- 
to en Interplay, el lanzamiento 
de VR Football '99 se ha apla- 


0 Rumores por doquier 
bol de Interplay 


A No todas tus unidades son de tierra 
Gyando investigues lo suficiente tendrás un 
VTOL.y podrás volar. 


Además deas escaramuzas senci- 
llas, podrás tomar Parte en campa- 
ñas que se desarrollan sobre tres ma 
pas enormes, cuyos campos debata- 
lla los conforman el desierto, una 
urbe devastada y una cadena monta 
ñosa respectivamente. 

En la redacción, todos coincidi- 
mos al pensar que Warzone es muy 
superior a C&C, por lo que los incon- 
dicionales de la estrategia deberian 
empezar a ahorrar. Warzone 2100 
viene dispuesto a dar mucha 
guerra. rs 
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mendo palo para los incondi- 


cionales de Interplay, aungue 
con el mogollón de simulado- 


res de fütbol que copa el mer- 
cado (FIFA 99, ISS 98), toda- 
vía tenemos dónde escoger. 
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Especial 


Aquí tenéis las últimas noticias sobre el mejor Ridge Racer dela 
historia. Largo de aquí, GT, hay un nuevo sheriff'en la ciudad... 


e acuerdo. Ya has leído todo 
el material, has visto las imá- 
genes y sabes que no apare- 
cerá por estas tierras hasta 
dentro de algunos meses. 
Pero nosotros sabemos más cosas. Hay 
unos 300 coches y un montón de cir- 
cuitos nuevos, aunque seguro que 
quieres conocer hasta el ültimo detalle 
del que, con toda probabilidad será el 
mejor juego de carreras que se ha visto 
jamás en la PlayStation. ;A que sí? 


ft:5:313*414 
*:0:3317434 
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A Namco se ha tenido que sentir muy 
amenazada por Gran Turismo para trabajárselo 
tanto con Ridge Racer Type 4. 
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Pues para eso estamos nosotros. He- 
mos conseguido una entrevista con un 
pez gordo, gordísimo de Sony, y no he- 
mos parado hasta que ha escupido 
todo lo que nos interesaba saber sobre 
Ridge Racer Type 4. Estás avisado: 
este juego podría hacer que todo lo que 
has visto hasta ahora no sirva absoluta- 
mente para nada... 


PSP: ;Con quién estamos hablando? 
Chris: Chris Ansell. Me contrató Sony 
Computer Entertainment Europa, pero 
en realidad soy el Product manager de 
software de Namco. 


PSP: Ya tenemos Gran Turismo y nos 
gusta mucho. ;Qué necesidad hay de 
R4? 

Chris: R4 es la culminación de dos 
años intensos de investigación y desa- 
rrollo. No creemos que haya ningün 
otro juego de carreras que incluya las 
dosis de adrenalina, velocidad y fasci- 
nación que hay en la ültima entrega de 
Ridge Racer. ¡El rey de la velocidad ha 
vuelto! 


PSP: La saga de Ridge Racer sentó el 
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A Los gráficos son más sólidos y rápidos que 
los de Gran Turismo. Estupendo. 


precedente. ¿Qué tiene R4 que no ten- 
gan los demás? 

Chris: R4 es el sumum de la acción ar- 
cade de carreras. Hemos combinado la 
acción arcade del clásico Ridge Racer 
con el énfasis especial que pusimos en 
la puesta a punto de los coches en 
Rage Racer. Ahora puedes acceder al 
modo Grand Prix, o unirte a un equipo 
de carreras en especial y utilizar a los 
miembros del equipo para que te expli- 
quen los trucos que ayudan a una me- 
jor actuación en las carreras de modo 


que puedas ganar la compe- > 
tición. También hay 45 co- 


> Fieles a su estilo, los chicos de Namco | 
han incluido a una nueva chica de curvas 
vertiginosas para presentar los coches. 
Estupendo, excepto para las chicas, que 
hubieran preferido a Antonio Banderas. 


A Parece un cruce entre 
Motorhead y C3 Racing. 
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ULTIMAS NOTICIAS 
@ Mas Suikoden 

Konami ha lanzado Genso 
Suikoden 2 para PlayStation 
en Japon. Como novedades 
incluye la habilidad de entrar 
en restaurantes para conse- 
guir comida que sirva para re- 
cuperar energías. Además, si 
premias al personal con hier- 
bas raras y carnes, te prepara- 
rán platos especiales para ti. 
O Sony se guarda el as en la 
Al contrario de lo que se cre- 
fa, Sony no anunció las carac- 


„A 


teristicas de la PSX 2 durante 


el lanzamiento de la Dream- 


cast. Fuentes internas pien- 
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A Puedes personalizar el contenido de tu bólido para crear un montón de vehículos diferentes. 
Después puedes correr con ellos. En este caso, nos encanta el aspecto del'coche-rojo.de.la 
— 


izguierda. 
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O Para empezar, la intro 

tiene un aspecto estu- 

pendo, y casi nos caemos 

de espaldas cuando pudimos 
verla en la redacción. 
Pensábamos que la intro de 

Gran Turismo sería muy difícil de 
batir, pero esta le da mil vueltas. 
La paradoja es que Namco y Sony 
(creadora de GT) son compafieros 
inseparables en casi todos los pro- 
yectos que llevan a cabo. 

Al igual que la introducción de 
Soul Blade (otro producto de Nam- 
CO), estamos ante una presenta- 
ción que debes enseñar a tus cole- 
gas en cuanto la tengas. Haz que 
se sienten, prepara palomitas y 
sube el volumen a tope. Podréis 
disfrutar de velocidad, violencia y 
escenas de vídeo con mucho gla- 
mour. ¡No te la pierdas! 


05 


namca' 


prosonts 


04 


san que Sony hará un comu- 
nicado oficial tras el lanza- 
miento de Final Fantasy VIII. 
O Luchadores de cómic 

ASK Kodansha, empresa de 
desarrollo japonesa, va a lan- 
zar Psychic Youth Eiji para 
PlayStation. Este título es un 
beat 'em up de aventuras que 
se inspira en el cómic del 


A Aquí empieza el proceso de personalización. 


Entra y construye la máquina de carreras más 
perfecta del mundo. 


V Como en cualquier juego de carreras que se 
precie, hay un modo a pantalla partida para 
dos jugadores. 


Los dos personajes principa- 
les tienen dos estilos de lucha 
muy diferentes. El primero 
utiliza poderes psíquicos para 
enfrentarse a los enemigos, 
mientras que el segundo es 
un psicólogo (por si a alguien 
le gusta luchar desde un di- 


mismo nombre. 


A En el modo dos jugadores sólo puedes 
correr contra otro compañero, y no contra un 
coche que controle el ordenador. Mala suerte. 


A Y, para empezar 

la carrera, la 
chica de 
piernas 
largas. 


0S coches de la intro no se difé 
mucho de los del juego propiamente dicho. Y 
la verdad es que todos los coches de R4 son 
una pasada. 
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A Las repeticiones te mantendrán pegado al 
televisor como ma lapa. Son una pasada. 


ches.únicos además de un modo 

de puesta a punto que te permi- 
te crear mas de 300 cochessLos bonus 
extras, las novedades escondidas y al- 
gunos coches secretos muy extraños 
son sólo el principio: 


PSP: La aparición de Gran Turismo ¿os 
obligó a realizar algún cambio en la 
cuarta entrega de la saga? 

Chris: Gran Turismo ofrece una simula- 
ción de carreras más realista, mientras 
que R4 aprovecha toda la potencia de 
la PlayStation para ofrecer al jugador la 
sensación definitiva de velocidad, 
adrenalina y estilo. Si eres un fanático 
de las carreras y lo que te gusta es 
quemar el asfalto, Ridger Racer Type 4 
es tu juego. 
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PSP: De momento, hemos conducido 
grandes coches deportivos.. ¿Podremos 
correr también con coches tipo Honda 
Civic, como en GT? 

Chris: Todos:los coches son creación 
exclusiva de Namco. Su'aspecto es 
producto de la inspiración. Tenemos 
desde coupés deportivos, hasta coches 
de.F2, pasando por coches de altas 
prestaciones y;-por supuesto, coches 
secretos. Y que nadie se Ilame-a.enga- 
fio: los coches secretos coinciden a la 
perfección con la definición que nos da 
el diccionario de «divertido». 


PSP: ;Cómo habéis sido capaces de 
conseguir semejantes mejoras gráfi- 
cas? ;Es que Namco saca mayor prove- 
cho de la'tecnología existente, o es que 
le habéis echado el guante a algün tipo 
de equipamiento nuevo que sólo voso- 
tros conocéis? 

Chris:-Tan sólo escurrimos lo que tene- 
mos.al 100%. Hemos aprendido mu- 
cho de Tekken 3 y Rage Racer, y nos 
ha servido de lección ala: hora de en- 
carar el desarrollo de R4. Seguro. que 
sabrás apreciar el gran salto tecnológi- 
co que hemos dado en cuanto tengas 
una.copia de R4. 


PSP: ¿Cuántos circuitos nuevos? 
Chris: Hay ocho circuitos en total. 
También podrás disfrutar de to- Xe 
dos ellos en el modo Invertido, 


A Algunos circuitos son muy cortos pero muy 
complejos, por lo:que la. emoción reina 
durante toda la carrera. 


MIST LAKE 
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A Aunque los coches no se corresponden con 
modelos reales, podrían circular a la 
perfección por nuestras carreteras. 


Segün la trama, la ac- 
t 'em up 


Shoo 


bles de los estupendos Victory 


Victor Interactive, responsa- 
Boxing 1 y 2, se disponen a 
lanzar Eternal Chain en Ja- 
pón. Eternal Chain es un jue- 
go de rol en el que la acción 
se lleva a cabo hace 16.000 
ción se la reparten dos asen- 
tamientos humanos: unos que 
reciben ayuda de los dioses y 
otros que no. 

Soul Hacker, un lanzamiento 
pasado de la Saturn, está a 
punto de aparecer para PlayS- 
tation. Como se esperaba, 
cuadros de animación, mejo- 
res gráficos, algün que otro 
minijuego y compatibilidad 
con la PDA para crear demo- 
nios que puedas uti 

rante toda la parti 

Square ha anunciado el futu- 
ro lanzamiento de un nuevo 
shoot 'em up que te permitirá 
escuchar tu propio CD a la 
vez. Se rumorea que los fon- 
dos se mueven al ritmo de la 
música. Se llama /S-/nternal 
Section, y saldrá este mismo 
mes en Japón. 


años. 


o 


@ Este mando, diseñado practicar, conseguirás 
especialmente para gozar unos tiempos por vuelta 
al máximo del último jue- de vértigo. 
go de carreras de Namco, El diseño del volante del medio 
funciona a la perfección. está pensado para que se utilice 
Su utilización es complicada con las dos manos, tal y como te 
debido a su revolucionario diseño, mostramos en la foto. Puede pare- 
pero si te tomas la molestia de cer una tontería, pero es muy fácil 
de usar y te evitas las rampas en los 
dedos. Namco sabe cómo apoyar su 
software a la perfección. 


A Incluso puedes colorear el coche que 
hayas elegido para correr en 
Ridge Racer Type 4. 


E13 g4-sE3 


A Puede que su estética no sea una TY 24-56) 


pasada, pero no encontrarás un mando 


mejor en el mercado para este juego, — E i x m = Eee 75 
ni siquiera de Sony. IT Mas BIT I 
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A También debes tener en cuenta los efectos A Este tramo resultará familiar a los incon- 
de luz cuando te introduces en un túnel. dicionales de Ridge Racer de toda la vida. 
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por lo que en total serán 

16 carreras. Hay saltos in- 
creíbles, chicanes, túneles rectos 
y túneles endemoniados. El en- 
torno va desde circuitos japone- 
ses nocturnos hasta estupendos 
paisajes al aire libre en Estados 
Unidos. 


PSP: Ya hemos visto el modo dos 
jugadores a pantalla partida pero, 
¿habrá posibilidad de enlace? 

Chris: Creo que coincidiréis conmi- 

go en que el modo dos jugadores a 
pantalla partida es el mejor que se 

ha visto jamás en la PlayStation. La 
distancia de enfoque y la velocidad es 
tan impresionante como en el modo un 
jugador. Y sí, también vamos a tener en 
cuenta la posibilidad del enlace para la 
versión PAL. 


PSP: ¿Crees que hoy día, las repeticio- 
nes al estilo de GT resultan esenciales 
en cualquier juego de carreras? 

Chris: Sí, pero las repeticiones de R4 
también son impresionantes. Los efec- 
tos de luz y color son una pasada. Los 
enfoques de cámara dinámicos ofrecen 
una sensación increíble de acción y ve- 
locidad. 


PSP: ¿Habrá algún cambio en la ver- 


sión europea? 
Chris: SCEE y Namco están discutien- 
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do la posible incursion de me- 
joras en la versión PAL de R4. 
Cuando se lance en Europa, 
esperamos contar con la 
versión definitiva de R4. 


Increíble. Hemos jugado con 
el mejor juego de carreras 
que hemos visto jamás. 


A Este juego es tan bueno que seguro 
' que se venderá como churros. 


pu... y 
oppooo o 


i 


RU * 


T 
A Es como conducir el coche de Steve 
McQueen en el anuncio de la tele. 


Namco saca todo el jugo posible de la 
potencia de la PlayStation. 
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Welcome to the world of Ridde Racer 


O Noticias 


i2 millones de 
Gran Turismo! 


cos de Sony anunciaron hace 

unos días que su juego Gran Tu- 
rismo ha alcanzado ya la cifra de dos 
millones de unidades vendidas en 
toda Europa (en los denominados te- 
rritorios PAL). Segün fuentes de la 


O Noticias 


Un espacio para el 


G- Turismo: imparable. Los chi- 


compañía, tan increíble proeza signi- 
fica que «hasta ahora se trata del 
juego de PlayStation más vendido en 
Europa y en el resto de países que 
utilizan el sistema PAL del mundo». 
Todo un récord por el cual les felici- 
tamos. Lo dicho. ¡Enhorabuena! Iz] 


entretenimiento electrónico 


comunidad de Madrid estáis de 

suerte porque se ha inaugurado 
hace pocos días O Zone, un nuevo 
centro de ocio dedicado a satisfacer 
los gustos y necesidades de todos los 
aficionados a los vídeojuegos de or- 
denador o vídeoconsola. El estableci- 
miento está situado en el Centro co- 
mercial Mercado de Fuencarral de 
Madrid. El director de este espacio, 
Fernando Guereta, aseguró que «na- 
cemos con la ambición de convertir- 
nos en un punto de referencia básico 
para todas aquellas personas que de- 
sean estar al tanto del constante de- 
sarrollo que atraviesa el sector del 


L: consoleros que residáis en la 


entretenimiento electrónico». Entre 
las actividades que se pueden reali- 
zar está la de alquilar productos para 
disfrutar en la tienda o para llevar a 
casa (alquilar una vídeoconsola una 
hora cuesta 500 pesetas y alquilar 
un vídeojuego todo un día 200 pese- 
tas). Los visitantes también disponen 
de equipos informáticos para realizar 
trabajos o presentaciones, como por 
ejemplo un ordenador o un escáner, 
o si lo desean pueden darse de alta 
en Internet a través de Teleline. 

O Zone forma parte de Tafari Infor- 
mática, una empresa creada en 
1996 para el desarrollo de solucio- 
nes en entornos de red. 加 


O Primer contacto 


Parece que Namco se guarda 


a todo un ganador en la manga 
con la tercera encarnación de 
su simulador de vuelo 


os incondicio- g 
nales de los i 
imuladores 


de vuelo debe- 
rían empezar a 
frotarse las ma- 
nos ya que, se- 
gún las últimas 
noticias que lle- 
gan desde las 
profundidades 
del cuartel gene- 
ral de Namco, 
Ace Combat 3: 
Electrosphere ya 
está en camino. 

Con un mecanismo de gráficos 
que toma prestados algunos elemen- 
tos del de Ridge Racer Type 4, las 
imágenes que hemos podido ver has- 
ta ahora hacen pensar que nos en- 
contramos ante un título muy espe- 
cial. Aparte de desarrollar su acción 
a más de 30.000 pies de altura, es 
tan realista como la vida misma. 

A pesar que los detalles acerca de 
este juego son más escasos que los 
miembros del club de fans de Bill 
Clinton en Bagdad, sí sabemos que 


gozarás de libertad para elegir el or- 
den de las misiones en contra de un 
sistema lineal. Y eso no suena nada 
mal. 

Habrá todo tipo de objetivos, des- 
de temerarias incursiones para bom- 
bardear hasta la menos agradable ta- 
rea de proteger tu base. No será fá- 
cil, pero sí fascinante. Ace Combat 
3: Electrosphere saldrá a la venta en 
Japón la próxima primavera, y se su- 
pone que poco después llegará a 
nuestras tiendas. 

¡Estupendo! ww 


A No podremos esperar sin quedarnos sin uñas hasta que esta belleza vea la luz . 


= 


———— | 
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O Puesta al día 


A Seguro que te suena. Al final siempre 
acabarás jugando con el enfoque tradicional 
de este juego. 


perar? El clásico de Amiga y Mega- 

Drive ya está casi a punto para hacer 
su tan esperado debut en el entorno 
PlayStation. Si quieres saber lo que pen- 
samos al respecto, sólo te diremos que se 
trata de Sensible Soccer: ¿Qué más quie- 
res que te contemos? 

Si nos ponemos en plan criticón, debe- 
ríamos decir que GT Interactive está desa- 
rrollando todo un perdedor. Aunque sea lo 
que todos queríamos, siempre habrá al- 
guien que diga que no es más que una 
conversión directa de la versión para Ami- 
ga: «¿Por qué han tardado tanto?» Y si por 
casualidad no fuera tan bueno, que sus 
fans se apiaden de ellos. 

Pero no estamos aquí para criticar sin 
ton ni son. En cuanto cargamos la primera 
versión que llegó a la redacción, todos es- 
tuvimos encantados, casi nadie perdió el 
tiempo en fruslerías tales como los gráfi- 
cos. Si quieres, puedes disfrutar de algo 


G uánto tiempo hemos tenido que es- 


CHANGE TACTICS 


6 E 
190445 
5 MUP: 


CHANGE FORMATION 


3-5-2D 


4i 


SET PIECES 
VARIED 


A ¿Qué significará eso de «variado»? Igual 
que algunos son muy buenos y otros muy 
malos. 


Ik X $0 CARN (5) 09) 


A Saque inicial. ¿Te suena? No hay nada 
tan bueno como recordar viejos tiempos con 
Sensible Soccer. 
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¿Jubilación anticipada? Nada de eso. Te presentamos 
el mejor simulador de fútbol de la historia 


A ¡Emocionante primer plano! Hay un modo 
totalmente en 3-D si lo que te gusta es la 
acción tipo FIFA. 


de acción en 3-D, pero para eso ya tienes 
a tu disposición /SS Pro '98 y FIFA ‘99, 
que en este aspecto son mucho mejores, 
así que pasemos a otro tema. 

También se ofrecen algunas dosis de 
captura de movimientos, tales como en- 
tradas accidentadas o goles de coleccio- 
nista. La repetición de la jugada se produ- 
ce en una estupenda representación tridi- 
mensional del hecho en cuestión. 

Con un análisis más detallado podrás 
percatarte de que el enfoque clásico des- 
de lo alto se ha cambiado un poco, por lo 
que ahora puedes ver mejor al jugador al 
que pasas la pelota. Y parece ser que la 
acción ya no es tan frenética y rapidísima 
como solía. Los fanáticos incondicionales 
se sentirán traicionados al principio, pero 
no durante mucho tiempo. En cuanto lle- 
ven un rato jugando no podrán evitar sen- 
tirse también conversos llenos de gozo 
ante el nuevo estilo. Como era de esperar, 
podrás elegir entre una cantidad ingente 
de equipos, suponemos que de diferentes 
países, aunque la licencia para contar con 
los nombres reales de los jugadores es un 
hecho poco probable. Así que ya puedes 
irte haciendo a la idea de nombres como 
Yerro o Wardiola. Sensible Socceres casi 
perfecto. E 


A Ya sabemos que los jugadores son 
pequefiitos, pero es que el portero es 
enanísimo. 


A Quizá el original siga siendo el mejor. 
Deheremos esperar para comprobarlo. Pero 
de momento, promete. 


O Primer contacto 


PoyPoy 2 


Lanza objetos afilados de madera a la gente 
desde la comodidad del sillón de tu casa 


A El nivel helado es... gélido. Te piensas que 
has ganado y, ¡patapúm! resbalón y batacazo. 


lerodea por ahí, recoge cosas y después 
M= contra la cabeza de la gente. No 

ise trata de una peli muda del Gordo y el 
Flaco, sino de Poy Poy 2, la secuela (cuyo nom- 
bre nadie podía imaginar) de Poy Poy. 

En el juego original, lo ünico que debías ha- 
cer era merodear por ahí, recoger cosas y des- 
pués lanzarlas contra la cabeza de la gente. Al 
hacerlo, aparte de liberar toda la tensión de tu 
cuerpo, también ibas restando punto de aguante 
del resto de competidores hasta que no quedaba 
nadie con un sólo punto, aparte de un ünico y fe- 
liz luchador, también conocido, llegados a esta 
tesitura, con el nombre de ganador. 

La verdad es que no es como para darle un 
Nobel, y la secuela parece que sigue el mismo 
modelo de reglas simples y acción frenética y di- 
vertida para varios jugadores que hizo del ante- 


O Primer contacto 


A Pero si quieres pasártelo en grande en Poy 
Poy, debes ir a la hierba. Puedes incluso 
disparar cohetes. 


rior toda una sorpresa, Pero su principal punto 
fuerte también se convertía en su fallo más noto- 
rio, ya que el modo un jugador era tan aburrido 
como la programación de una lavadora. 

La nueva entrega tiene mejor aspecto que su 
antecesor, al menos por lo que hemos podido de- 
ducir de la primera versión que nos ha llegado. 
Hay un montón de animaciones de personajes 
encantadores y objetos a mogollón, por lo que las 
partidas para un jugador parecen ser algo más 
interesantes que la última vez. Esperemos que 
esta tónica se mantenga en la versión definitiva. 5 


Player Manager 98-99 


¿Harto de que tu equipo no llegue nunca 
a la final europea? COMBINE! tu mismo 


gún simulador de gestión de fútbol medio decente 
, de golpe y porrazo, llegan todos a la vez. Eso sí, 
Player Manager 98-99no es para nada un simulador 
medio decente. Sin lugar a dudas, va a convertirse en 
el mejor simulador de gestión de fütbol de todos los 
tiempos. 

La atención al detalle es impresionante. La astucia 
de un entrenador se ve en su habilidad para elegir la 
táctica adecuada que mejor se adapte al equipo, y en 
ningün lugar resulta tan evidente como en este juego. 
Hay ocho formaciones básicas, pero puedes cambiar- 
las por completo a tu antojo. ;Quieres que un jugador 
suba al ataque pero también que sepa retroceder a 
tiempo para ayudar a la defensa? Puedes hacerlo. 

También cuenta con el típico partido que puedes 
pararte a ver, pero te cansarás enseguida de ser un 
mero espectador. Lo mejor será que te decidas por la 
opción tipo Sólo goles que te ofrece todos los goles del 
resto de partido mientras se desarrollan los 
comentarios. 

Player Manager 98-99 nos ha enganchado por 
completo, y eso que en nuestra demo sólo podíamos 
gestionar al Arsenal. Empieza a planificar la tempora- 
da de tu equipo ya mismo. [zd 


E: es una pasada. Te pasas años esperando al- 


> Haz trabajar duro a esos engreídos con 
sueldos sobredimensionados y consigue el 
ansiado título europeo. 


Cambridge Utd Peterborough 


O Puesta al día 


Hemos avanzado tanto como hemos podido con el lanzamiento más 
sangriento de 1999. Y, de momento, 


ueremos más, y cuanto antes 
mejor! Tras pasar una tarde 
completa entre penumbras 
conseguimos completar la te- 
nebrosa demo de Silent Hill. 
Ahora hotamos que a nuestras vidas 
les falta algo. En comparación, Resi- 
dent Evil parecía tan escabroso como 
la Barbie Fantasía. Esto sí que es 
terror. 


A ... ¿0 no? Tras una breve charla con un oficial 
de policía, te dejan solo en un bar de comidas. 


A La sal del sabio. Tras superar un 
desagradable incidente con una cucaracha. 


What is this? 
This wasn't here before. 


A Cuando sales de la torre del reloj, Silent 
Hill ha cambiado... para empeorar. 


> Esta chica se 
llama Cheryl y, 
aunque parece 
dispuesta a dar 
el do de pecho, 
tranquilos que 
no canta nada 
en toda la 


Cheryl Where could you be? 


A Aquí empieza todo. Debes perseguir a 
Cheryl, aunque no puedes darle alcance. 


A ¡Waaaaaaahh! Tras trastear un poco la 
radio, aparece un bicho arácnido enorme. 


A Recoge las sales para la mano severa y, 


por arte de magia, soltará una moneda de oro. 
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A Las paredes de la escuela están 


manchadas de sangre. Y aquí se acaba todo. 


esto es lo que ha pasado 


A Te conduce por un callejón sin salida en 
penumbras. De las paredes chorrea sangre. 


A En la segunda pasamos a la acción. Aquí 


vas tú con una linterna. 


A Ya estás fuera. Utiliza la moneda de oro 
para entrar en la torre del reloj. 


> La mujer policía, muy en forma pero 
poco útil. «¿Ha perdido a su hija?», dice. 
«Tranquilo que la encontraremos. Voy a 
ponerme en contacto con mis 
compañeros del pueblo 

siguiente.» 

Muchas 

gracias, 

cariño. 


aventura. 


A De repente, atacan los zombies. Corres para 
salvarte, pero no hay escapatoria. Estás muerto 


Gold an Old d pan. 
The FUITE HE sis fist. 


Exchad Pe TOL sape walt water. 


A El primer enigma sangriento. Resuélvelo y 
podrás acceder al resto de la escuela. 
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O Noticias 


Prince Naseem Boxing 


Un nuevo púgil en el ring 


que los de billar, estan prolife- 

rando ültimamente en la 
Playstation de lo cual nos alegra- 
mos profundamente. Ahora, el 
nuevo pügil en saltar al ring es la 
ültima criatura de los chicos de 
Codemasters. Se trata nada más y 
nada menos que de Prince 
Naseem Boxing, un juego que tie- 
ne como protagonista al famoso 
boxeador. El jugador controla ade- 
más a otros 15 luchadores mundia- 
les. El personaje de Naz está forma- 
do por más de 800 polígonos y cada 
movimiento ha sido animado a 
mano con el objetivo de reproducir 
su dinámico estilo de boxear, así 
como sus habilidades teatrales. 
«Desde siempre he querido tener un 
juego de boxeo propio en la PlaySta- 
tion y poder trabajar con Codemas- 
ters; escoger lo mejor para crear un 


L: juegos de boxeo, al igual 


juego excepcional. Ha llegado el 
momento», asegura el mismo Naz. 
Respecto a la increíble estadística 
que acompaña a nuestro querido 
pügil (31 combates, 31 ganados y 
28 KO), algunos de vosotros os pre- 
guntaréis cómo se sentirá en el caso 
de no ser invencible en el juego. 
Naz responde a la cuestión de ma- 
nera contundente: «ganar no lo es 
todo.» Muy bien dicho. Nos vemos 
en el ging en primavera. 


O Noticias 


iMas juegos para 
PocketStation! 


No se trata de un simulador de billar de bolsillo, sino de 
la pequefiez más grande que se ha visto jamás 


a es oficial! ¡Debes hacer- 
Y: con una PocketStation 
en cuanto puedas! 
Namco ha anunciado 
que su inminente tí- 
tulo Ridge Racer 
Type 4 será 
compatible 
con la mini 
PlayStation y, 
ojo al dato, no po- 
drás tener acceso a todos 
los coches si no dispones de una 
de estas pequeñas maravillas. 
Por desgracia, no podrás co- 
rrer con los coches, la maquinita 
explotaría con tanta informa- 
ción, pero se rumorea que la 
versión para PocketStation te 
permitirá el acceso a un nuevo 
mundo de intercambios, com- 
pras y ventas a imagen y seme- 
janza de Gran Turismo. Después 


¿Algún juego de hockey? 


podrá cargar los resultados de 
tales tejemanejes 
en tu Play- 
Station y... 
jAcompe- 
tir! 
Y siya estas 
harto de los 
coches de carre- 
ras, puedes probar 
con una versión en mi- 
niatura de Crash Bandi- 
coot 3. 0 quizá imbuirte en el 
fantástico mundo de Fina! Fan- 
tasy VIII mientras haces cola 


para ir al lavabo. Algo parecido 
a esto está a punto de suceder, 
puedes apostar lo que quieras. Y 
eso no es todo. 

La PocketStation también 
sirve de tarjeta de memoria, de 
reloj y cuenta con comunicacio- 
nes por infrarrojos para poder 
establecer batallas mientras 
vas en el autobús. Y todo esto 
por una ridícula cantidad de di- 
nero. En Japón ya está a la ven- 
ta, y por aquí podremos verla en 
pocos meses. Ve reservando 
latuya. Ed 


ELI 


BA 
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Súper final mundial 
Torneo Tekken 3 


TA Pa 
Was 


a hay fecha para la 
Y süper final del tor- 

neo mundial de 
Tekken 3, organizado 
conjuntamente por Sony 
Computer Entertain- 
ment Europe, Namco y Namco 
Station (la cadena de parques 
temáticos que Namco posee 
en todo el mundo). EI próxi- 
mo día 27 de enero, si nada 
ni nadie lo 
impide, 32 
megacracks 
de Tekken 3 
se enfrentarán a vida o muerte para 
ser el mejor jugador del mundo. Des- 
pués de muchas luchas (ha tenido 
que dejar en el camino a 984 parti- 
cipantes), Juan Caballé Talavera será 
el representante espafiol en dicho 
acontecimiento. La puntuación obte- 
nida por este valenciano de 24 años 
fue de 268.170 puntos en el modo 
Tekken Force. ¿Y dónde se celebrará 
el primer Torneo Mundial Tekken 3 
Iron Fist? Pues nada más y nada me- 
nos que en las instalaciones que tie- 
nen los chicos de Namco en Lon- 
dres, situadas en el interior del mag- 
nífico County Hall. Uno de los peces 
gordos organizadores del aconteci- 
miento, Justin Thomas, declaró que 
«celebrar esta competición en el 
County Hall es una nueva experien- 
cia increíble, además de la progre- 
sión natural de las máquinas arcade 
a las consolas domésticas y vicever- 


Sa». El ganador del 
concurso se llevará a 
casita una máquina 


IRON FIST arcade Tekken 3 ofi- 


WULD TOURNAMEN T 


cial de Namco (cuyo 
valor es de 
1.350.000 pesetas), además 
de unas 750.000 pesetas en 
dinerillo contante y sonante. 
Y para los participantes que 
no tengan tanta 
suerte habrá 


Namco STATION consolas 


PlayStation, 
accesorios Tekken 
y auténticas chaquetas de piel como 
la que lleva Paul Phoenix en el jue- 
go. Pero aquí no acaba la diversión y 
el entretenimiento. 

El torneo contará con la presencia 
de invitados especiales, famosos del 
mundillo, discjockeys, expertos en 
artes marciales y... habrá también 
30 consolas PlayStation que mostra- 
rán a tutiplén las ültimas y más gran- 
des novedades desarrolladas por 
Namco, que se preparan a lanzar al 
mercado los chicos de Sony Compu- 
ter Entertainment Europe. ¿Se puede 
pedir más? Pues claro. Puedes acce- 
der al Web de Sony para conocer el 
acontecimiento con todo lujo de de- 
talles. ¿También quieres la direc- 
ción? Venga ahí va: www.playstation- 
europe.com/tekken3/allcomers 

No se puede ser tan generosos y... 
como dice Sony ¡prepárate para la 
lucha! El 
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Le Mans 24 Hours 


Coches de resistencia en tiempo real 


jan de sorprendernos y ahora es- 

án trabajando en un nuevo títu- 
lo de carreras. No se trata de For- 
mula 1, ni de Indy Car sino de ca- 
rreras de coches de resistencia. 
Abróchense los cinturones. Motores 
a punto. Rojo. Amarillo. Verde. La 
carrera ha comenzado. Pisa a fondo 
el aceleradorrrrr. Freeeeena. Llega 
una doble curva derecha-izquierda- 
derecha muy, pero que muy cerra- 
da. Acelera de nuevo. Saluda. Estás 
pasando por delante de tribuna. Si- 
guiente vuelta. No, no nos hemos 


E chicos de Infogrames no de- 


O Noticias 


vuelto locos. Estamos hablando de 
Le Mans 24 Hours. Dispondrás del 
Circuito Internacional de Le Mans 
reproducido de manera foto-realista 
en 3-D, además de otros cuatro cir- 
cuitos aprobados por el A.C.O., or- 
ganizador de la carrera de rendi- 
miento. Podrás disfrutar del modo 
Carrera de 24 horas en tiempo real, 
con la característica de reducción 
de tiempo, que reproduce la carrera 
de mayor consumo de energía y de 
mayor tensión muscular. Gracias a 
la Inteligencia Artificial, cada coche 
tendrá sus propias características 
de conducción basadas en los datos 
técnicos de sus fabricantes. Todo 
ello, sin olvidarnos del modo carrera 
día-noche-día, de las condiciones 
climatológicas o de los diversos 
efectos de superficie. Podrás esco- 
ger entre la modalidad automática 
arcade o el campeonato de resisten- 
cia. Tú eliges. Prepárate y entrena 
duro. La carrera empezará 

en mayo. Iz 


han propuesto hacernos la vida 

más fácil y desde hace algün 
tiempo han comenzado a distribuir 
una completa gama de accesorios 
de la casa Datel para nuestra con- 
sola favorita. No te los enumerare- 
mos todos. Sólo los más importan- 
tes, así que toma nota. 

El Action Re- 

| play Pro es un 
periférico que 
te permite po- 
ner a tus jue- 
gos una serie 
de códigos 
que te darán 
acceso a tru- 
cos que hasta 
ahora sólo es- 


L> chicos de Centro Mail se 


taban en tu imagina- Ia 


ACTION 
REPLAY 


ción. Podrás acceder 
a nuevos niveles, 
conseguir vidas infi- 
nitas y modificar el 
juego. Dispone de 
manual en español. 
Ya no necesitarás 
afiadir códigos letra a 
letra o nümero a nümero cada vez 
que enciendas tu consola. ;Su pre- 
cio? 8.990 pesetas. 

Pero si tus ahorrillos no dan tan- 
to de sí, el Equalizer tiene funcio- 
nes similares y cuesta 5.990 pese- 
tas. Además incluye un CD deno- 
minado Cheat Factory, con gran 
cantidad de partidas de juegos gra- 
badas que puedes pasar a una me- 
mory card. ¡Increíble! El 
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¿Vas a dejar que se acabe el mundo? 
3 Z— -—— 


es Uit. b i 
+ (11) Group Menu [T] @ SELECT GROUP (GROUP 2t 


muerte por el control de la Tierra pa- 

rece que no va a llevarla a buen puer- 

to. El fin del mundo se aproxima. 
Puedes escoger entre tres partes: 

» Supervivencia, Desarrollo o Series 


n nuevo juego de estrategia en 
山 tiempo real está a punto de sal- 

tar al escenario PlayStation. Se 
trata de KKND Krossfire. Una lucha a 


9 robots. Misiones multijugador o 
50 individuales, sin contar el modo 
a pantalla partida para dos jugado- 
res que se enfrentan entre ellos o 
que unen sus fuerzas contra la 
CPU, y un texto lleno de humor en 
perfecto castellano te conducirán a 
un violento final. Hazles frente. 
Conquista el planeta para los hu- 
manos. Tú puedes. [Zi 


O Puesta al día 


Master of Monsters: Disciples of Gaia 


leal mundo WA 


de la faz de la Tierra? Pues no. 

Master of Monsters ataca de 
nuevo y esta vez parece ser la defini- 
tiva. Debes elegir uno de los seis dis- 
cípulos de Gaia y conquistar una tie- 
rra llena de montañas, lagos, 
océanos, arroyos, ríos y nieve 
con el objetivo de vencer al 
que ahora es el sefior del 
mal: Gaia. Para ello, tendrás 
que recorrer este mundo de 
fantasía en el que las espa- 
das, la magia y la brujería 
son las máximas protagonistas. Invo- 
ca a monstruos (hay 85), enfréntate a 
enemigos y elimina el caos que se ha 
apoderado de la Tierra. ¡Salva al 
mundo! 

Master of Monsters es un juego de 

estrategia basado en turnos, que te 
permitirá elegir entre tres modos: 


pz: que había desaparecido 


DELE. 
ABREBSEAU SI. CAM 


campaña de un solo jugador, mapa 

Unico y modo multijugador. Dispon- 
drás de más de 40 mapas diferentes 
para que lleves a cabo tu misión. En 


definitiva, horas y más horas de di- 
versión que podrás compartir con 
hasta cuatro amigos. ¿Estás prepara- 
do? A jugarrrr. za 
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La venganza es un plato que se sirve frío. Las guerras coloniales han vuelto a 
invadir nuestros hogares, pero esta vez los chicos de Psygnosis te harán 
partícipe de una batalla que va más allá de las estrellas. Identifica al enemigo. 


Abstenerse clintonitas). Pero antes de malgastar un s 
sortean 15 lotes compu 


cuestión que te planteamos este mes. Contesta a I: 
del día 


[ lik CERTO į : i a 
Ua up — "- em I. 


s 
"n Cupón de respuesta 


¿Cuántos mundos conforman la galaxia en Colony Wars: Vengeance? 
Respuesta: 
Nombre: 
Domicilio: .. 
POBISCIÓN: A Codigo Postal: asar 


Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; 
MC Ediciones S. A. P.“ San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. N. 19 
0.0.1. (Psygnosis): 


Oscar Granados Gonzalez 
(Santa Perpetua, Barcelona) 
Eva Rodriguez Pinto (Malaga) 
Oliver Marin Santos (Chiclana, Cadiz) 
Ramon Morera Ortega 
(San Vicente de Alcantara, Badajoz) 
Juan José Parra Luque (El Tarajal, Málaga) 
Iker Cerain Pérez (Barakaldo, Bizkaia) 
Juan Pascual Luna (S.S. de los Reyes, Madrid) 
José Luis Sánchez Hernández 
(Talavera de la Reina, Toledo) 
Eloi Folch Puig (Premia de Mar, Barcelona) 
Silvia Plaza Plaza (Alicante) 

Juan Carlos García Nieto (Madrid) 
Luis Miguel Lozano Pérez (Alicante) 
Rubén Artiles Velázquez (Salamanca) 
Moisés Bedate Tirado (Mérida, Badajoz) 
Josep Palomas Vilajoana (Igualada, Barcelona) 
José Manuel Fernández Martínez 
(Torrelavega, Cantabria) 

Antonio García Sempere (Barcelona) 
José Luis Marcos (La línea, Cádiz) 
Albert Salvat López (Reus, Tarragona) 
Luis Miguel Díaz Blanco (Madrid) 


Resnuesta correcta: 


bualro personajes. 


Colony Wars, 

Psygnosis and the Y. 
Psygnosis logo are ™ i 
or O and © 1990-8 of . 


Psygnosis Ltd. All 


Rights Reserved. PSYGNOSIS 


Las bases 
del concurso 


Bl Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
dor o colaborador de esta editorial. 

Bl No existen premios en metálico alternativos. 

Ba respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 

Wl sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
fotocopias. 

Bl El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 

Hi participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 
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Tomb Raider 3 
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ISLA DEL PACI 


AO SUR VILA COSTER 
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Tomb Raider 3 


ISLA DEL PACIFICO SUR AVION ACCIDENTADO 


ISLA DEL PACIFICO SUR MADUBU GORGE 
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ISLA DEL PACÍFICO SUR. MADUBU GORGE (CONT) Tomb Raider à 


ISLA DEL PACÍFICO SUR TEMPLO DE PUNA 


@ ¿Te imaginas reposar en una 
piscina de piedra en una isla del 
Pacífico Sur a estas alturas del 
invierno? El sueño de Curro... 


A «No te olvides la pistola cuando 
vayas a tu bola» es la frase de Lara. Y 
1 


! de cualquier mujer aventurera que J 
guste de las experiencias fuertes. 


NEVADA DESIERTO DE NEVADA | 


Tomb Raider à 


NEVADA DESIERTO DE NEVADA 
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Tomb Raider 3 


«Esta Lara es capaz de trepar, 
correr, saltar, disparar y arrastrarse 
y sobre un solo pie. ¡Qué pedazo de 

chica! 


LONDRES MUELLES DEL TAMESIS 


s A 


LONDRES MUELLES DEL TÁMESIS | 


| 4 T 
Vatatior 


LONDRES ALDWYCH — 


Tomb Raider à 


LONDRES ALDWYCH (CONT) 


LONDRES LA VERJA DE LUD (CONT) 


LONDRES CITY 


> Lara con el top más ajustado y pequeñito 
que se ha visto jamás en el mundo de la moda 
femenina. Y, sin embargo, no parece importarle 
lo más mínimo. ¡No gruñáis, chicas! 


Tomb Raider à 


Tomb Raider à 


ANTARTIDA ANTARTIDA | 


y 
" WE CUNA 
WN „18 Makas 
i 


vel solo para U 
a derecha y co 


omo. Despu 


imersión complicad 
Sumérgete y cruza 


e pasillo, Sa | entra e alor lelve a 


imergirte 


D UTI E E eee Raider 3 im 
ANTARTIDA CIUDAD PERDIDA DE TINNOS Tomb 


«e 


ANTÁRTIDA CIUDAD PERDIDA DE TINNOS | 


> Creo que Lara tiene las piernas más 
largas del mundo. Como mínimo, las mejor 
torneadas seguro, porque si no, no podría 
ejecutar esos saltos largos tan complicados. 
No creemos que sean operadas, eso es puro 
gimnasio. 


ANTARTIDA CAVERNA DEL METEORITO 


ra 
> Lara es la chica de las contradicciones: educada en un 
colegio privado para gente hien, ahora se dedica a blandir 


armas terribles y a desafiar a la muerte enfrentándose a terribles 
dinosaurios. Pero así es como nos gusta a todos ¿no? 
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PERSPECTIVA SUBJETIVA Y ESCENA- GRAFICOS Y EFECTOS... DIFERENTES PILOTOS Y NAVES CON 
RIOS 3D TOTALMENTE EXPLORABLES ...DE OTRA GALAXIA QUE COMPLETAR. ¡SALVA LA TIERRA! CARACTERISTICAS PROPIAS 


Han llegado del espacio exterior... jjjpara quedarse!!! 


New Software Center Company. 


GT Interactive 
Software Corp. 


Tel 91 359 29 92 
Tel. Ser Tecnico: 902 113 918 4- 


)iSInbuido por d 
Distribuido į ES 


i £ 3 
PlayStation Playstation 


©1998 King of the Jungle Limited. ALL RIGHTS RESERVED. King of the Jungle™ is a registered trademark of King of the Jungle Limited. B-MOVIE™ is a trademark of GT 
Interactive Software (Europe) Limited. Published and Distributed by GT Interactive under license. “<2” and PlayStation are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 
GT™ is a trademark and the GT Logo” is a registered trademark of GT Interactive Software Corp. All other trademarks are the property of their respective companies 
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LAS CLAVES DE TODOS 


Tin edos las EAS 


Consigue los números atrasados 


de PlayStation Power a precio de portada. 
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¡GRATIS! 
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El regreso del duque 


DUKE NUKEM 
TIME TO KILL 


EL SALVAJE 


> NUMERO 9 INE 


¡Trucos! 


Paige 
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DESEO RECIBIR, AL PRECIO DE PORTADA LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA H 


60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 


Forma de pago 

Ll Contra Reembolso 

UU Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

C] Tarjeta de crédito 

L] VISA (16 dígitos) || American Express (15 dígitos) 

NS CELCCCIL TET ECCETTO CLI CI 
(caducidad) 


Nombre del titular: 


Analisis 


Tu guía mensual sobre las novedades PlayStation 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


Michael Owen's WLS 60 
ens CODA 


El chico de oro ya tiene su propio 
simulador de fútbol en PlayStation. 


Actua Golf 3.......................... 04 


Swing, put, green... cómo no, hablamos 
de golf. ¿Te atreves? 


Megaman Legends.................. 66 


Vuelve la leyenda del robotillo azul. 


Knockout KIDgS tems 68 
Devil Dicc 70 
ROBUE ITI... eee terreni 72 
PSYDAGECK AA neenon sanson 73 
Rally GIOS Luro ans 74 
SA taninai RS 75 
Tiger WOOAS «itte 76 
VEI ERES 77 
Soul Blade (Platinum) .......................- 78 
Time Crisis (Platinum) ......................... 80 


Oddworld: Abe's Oddysee (Platinum) ... 82 


Cómo puntuamos: 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 

51% - 70% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 
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El chico de oro 


Michael Owen's 
World League Soccer 


Fabricante: Take 2 
Distribuidor: Proein 


Ha empezado la contienda para la 
próxima generación de simuladores de 


Compatible con: Multi-Tap/ 
Tarjeta de memoria 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugadores: 1-4 
Editor: Eidos 


Las repeticiones 


O La función de repetición es un poco mejor que las opciones similares de las 


otras entregas. Para empezar, en vez de tener que conformarte sólo con la 
perspectiva desde el balón, puedes escoger desde qué jugador quieres ver la 
acción. Esto significa que puedes saber lo que ve Schmeichel cuando 


fútbol. Eidos se ha hecho con la licencia 
de toda una celebridad, pero ¿cómo 


Bergkamp le pega un chupinazo a la pelota. Dos palmos de narices. 


or citar uno de los co- 

mentarios más típicos 

dentro del fútbol: «ha es- 

tado bien». Michael 

Owen ha vuelto a acertar, 

pero esta vez no ha sido 
durante una de sus gloriosas ac- 
tuaciones frente a la portería. En 
esta ocasión, Owen ha firmado 
con Eidos para colaborar en la 
promoción de su juego World 
League Soccer. 

Se han efectuado numerosas 
mejoras sobre la fórmula original 
de WLS. Las más destacables son 
la transición a gráficos de alta re- 
solución y una revisión total y ge- 
neral de la presentación. 

Estos detalles se agradecen, 
pero como cualquier aficionado al 
fútbol sabe perfectamente, no se 
pueden ganar trofeos sin marcar 
goles. Por eso, ya puedes desarro- 
llar el simulador de fútbol más 
bonito del mundo, que si funcio- 
na como un ciego al volante de un 
coche, tienes un serio problema. 

Por suerte, Silicon Dreams ha 
dado con el tono justo cuando se 
trata de la jugabilidad de 
MOWLS. Para empezar, los juga- 
= Al dores dan la sensación de estar 


— 


i H iH y 
HU 
A. Puedes divisar el campo desde los habituales ángulos de 


cámara para no perderte ni una de las mejores jugadas. Bonita 
acción del Anderlecht. 


A Puedes ver las repeticiones a 
velocidades muy lentas. Nada más lejos 
de los malogrados intentos de /SS Pro en 
este sentido. 


<4 Del Piero se mofa de la defensa del 
Anderlecht y tá también estás ahí, 
¡encantado! 


A Después de mirar la repetición, 
puedes ver cómo lo celebran los 
jugadores. 


> Zidane vuelve 
a castigar al 


— : 

Anderlecht. Las corriendo realmente. No flotan 

repeticiones te encima del campo como en otros 

permiten títulos (por no mencionar nom- 

admirar la > bres). 

animación de LZ Es más, la física de la pelota se 

los jugadores i * hai tigado a fond | 

sin perder el iy a investigado a fondo, por lo 

mínimo detalle. | - A que, cuando tengas que realizar 

Mira cómo "ait un despeje o sencillamente pasar, 
1 -> Em . n 

mud esas A En las repeticiones no sólo se ven no tienes por qué preocuparte; el 

entradas. 


goles. įUuuiiilii! Por poco. realismo está asegurado. Chutar 
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funcionará una vez en el campo? 


es un verdadero placer, porque, 
verdaderamente, consiste en mu- 
cho más que darle con el pie a la 
pelota. 


Pegas 

Debes determinar con precisión la 
altura y la velocidad del balón si 
quieres meter la pelota de lleno 
en la red. Lo mismo ocurre con 
los lanzamientos de cabeza, en 
los que la sincronización es vital, 
y la dirección que escojas mien- 
tras la pelota está en el aire, in- 
fluirá en el punto donde vaya a 
parar finalmente el balón. 

Sin embargo, hay algunas pe- 
gas. Para empezar, algunos de los 
movimientos especiales son difí- 
ciles de realizar justo cuando la 
acción está al rojo vivo. A veces, 
las combinaciones de comandos 
son demasiado complicadas de 


ejecutar y acabas aporrean- Y 
do frenéticamente los boto- 


ALas gradas hacen sombras que entorpecen 
la visibilidad, igualito que en la vida real. 


sgU- 
gu 


adores 


en esperar a 


fuerte, con una entrada al es- 


tilo béisbol A menudo podrás 
rarte algunos hombres atrás. 
estar bien cerca antes de eje 
empre lanzan hacia ia porte 
ría. No importa hacia qué di- 


es una buena forma de ase 
El truco consis 


escapar sin tener que conce 
el juego marcha en tu contra, 


der más que un tiro libre. Si 


No te cortes ni un pelo y entra 
Recuerda que tus jugi 


cutar la entrada. 


si 


Im [X] 


AEI Ajax se enfrenta al equipo AEn el modo Exhibición, puedes mezclar 
australiano con toda la tranquilidad del y enfrentar a cualquier equipo nacional e 
mundo. internacional. 


A La cámara baja, lateral es un desastre 
si pretendes jugar un buen encuentro. 


¡Un sinfín de equipos! 


€ Como ya suele ocurrir 
ültimamente, los chicos de 
Silicon Dreams no se han 
quedado cortos en cuanto a 
cantidad y diversidad de 
equipos. Todas las grandes 
ligas europeas están 
presentes e incluso se 

han incluido algunos de 
los equipos más raros. 
NOU, AA O NE 


A Nancy Lorraine se lo 

debe de pasar en grande 

con los hinchas del equipo 
? P contrario. ¡Vaya nombrecito! 


2 - 4 
Ñ n | | 3j | El rn 
4 

x P. 1 A LA A 
A iLos del Jef United y el NE Revolution son igual de conocidos 
en todo el mundo! Vaya, que los conocen en su casa y a la hora 
de comer. Aunque a juzgar por sus posiciones, tampoco 
parecen ser muy buenos. 

€ ensus wr 


Bm 9o vaT 


A Sigue el 0 - O en el partido entre el 
Jef United y el NE Revolution. Sin 
sorpresas. 


gr n 


HERTHA 0:0 SALERMTANA 


A Aunque el Salernitana es un equipo conocido en Italia, a 
los del Hertha no los conoce casi nadie... bueno... casi. 


rección estén mirando 


e tienes 


Todo lo 


acer es tirar ha- 


que hz 


darie cierta 
anzi 


ampo 


£ 


amiento. 


altura 


— 
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Jugadas especiales 


O El único movimiento fácil durante un 
partido es la vaselina. Intenta ejecutar 
otras acciones y verás cómo acabas 
pareciéndote a Carlton Palmer. 


ml | E] 


Norld League Soccer 


0.0 AUSTRALIA 


A Los indicadores de tiro libre y saque 
de portería son una gran idea. Te 
facilitan mucho las cosas. 


"n 


V Con la vaselina es muy sencillo 
adelantar al resto de contrincantes, 
colocarse en el área de portería y 
aprovechar la oportunidad para marcar 
gol. Pero cuidado con el fuera de juego. 


yy: al estilo Tekken 3 para 
intentar conseguirlo. 


Otro de los defectos (nada del 
otro mundo, segün la mayor parte 
de los que integramos la redac- 
ción) es que no hay mucha dife- 
rencia entre la velocidad en carre- 


«Se han efectuado 
numerosas mejoras 
sobre la fórmula 
original y las más 
destacables son la 
transición a gráficos de 
alta resolución y una 
revisión total y general 
de la presentación» 
Fisica] 


ra y el paso normal. La verdad es 
que esto resulta bastante frus- 
trante, sobre todo cuando inten- 


A Fíjate en las sombras tan realistas que 
producen los cuatro reflectores. Un 
trabajo excelente. 


tienden a convertirse en deslum- 
brantes imitaciones de la reali- 
dad. En resumen, lo que pasa es 
que a MOWLS le falta carácter. 
La atmósfera del juego es re 
incluso a pesar de los magníficos 
comentarios y del auténtico grite- 
río del público. De todos modos, 
si buscas una buena experiencia 
de acción de fútbol, con jugado- 
res de nombres reales y una com- 
pleta base de datos, MOWLS le 
saca algo de ventaja a Actua Soc- 
cer 3 en cuanto a jugabilidad se 
refiere. [E] 


tas adelantar a los oponentes. 

La presentación y la apariencia 
del motor de gráficos también son 
un poco decepcionantes. La fa- 
chada es genial, pero los menús 
del juego tienden a ser sosos. 
Además, el aspecto de los jugado- 
res y los campos distan bastante 
de ser perfectamente realistas y 


$ rior | mor RID 
Sólido motor de juego y excelente hase de 
datos de equipos con jugadores reales. 
Lástima que le falte algo de atmósfera. Su 
jugabilidad tampoco alcanza los 
excelentes niveles de /SS Pro ‘98. 


AFAVOR | "ENCONTRA 


O Gran base de datos © Ambientación poco 

de equipos y jugadores lograda 

© Buenos chutesy © Ciertas 

pases animaciones de los 

O Amplia variedad de Personajes un tanto 

opciones de jugadory cutres 

modos de juego © Lento, incluso 
corriendo 


Y Esto es una curia hacia atrás. 
Intentar ejecutar esta jugada es tan 
difícil como realizar una operación de 
neurocirugía con una sola mano. 


MERO STARS 


A Los espectadores de las gradas son un 
poco decepcionantes, pero al menos 
hacen un poco de ruido. 


A La cuña al lateral es casi más difícil de realizar en plena 
acción que la cuña hacia atrás. Mejor practica antes un poco. 


Vaya cachondeo de animaciones 


O Sólo el resplandor de una estrella como Michael puede haber ocultado el hecho de que corre de una forma muy especial. Al joven Owen se 
deben todas las capturas de movimiento de MOWLS. Observa algunos de los extraños movimientos de los jugadores y fíjate en cómo corren y 
en cómo sacan sus tarjetas los colegiados. 


užd L NE REVO. TO D 


A ¿Este árbitro no se parece un poco a Spyro? — A«jEra así de grande!» El portero del Hertha A ¡Venga! ¡Atrápame si puedes! Dos jugadores A Un poco de breakdance es perfecto para 
No para de detener el juego, mientras los intenta entretener a los aburridos fans del Dortmund y del Tottenham juegan al pilla despistar al adversario. Y, de paso, puedes 
jugadores se le quedan mirando. relatándoles sus hazañas de pesca. pilla. aprovechar para hacerte con el balón. 
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¿Eres un fanático 
de los juegos de 
ordenador? 
¿Estás ansioso 
por conocer 
hasta el último 
secreto de tus 
juegos 
favoritos? 

¿No te 
conformas 

con los 
consejos 

de tus 

colegas? 


¡Estás de suerte! 
Corre a buscar el n.” 3 de JUEGOS 
Y JUGADORES PARA PC, versión 
española de PC GAMER, la 
BT toco comieron nm revista de juegos de PC 
JANE'S más vendida del mundo. 
¡Y con 

! Todo esto por sólo 
800 pesetas (4,81 euros) 
¡JUEGOS Y JUGADORES 
PARA PC, cada mes en tu 
kiosco! 
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Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Fabricante: Gremlin 
Distribuidor: Infogrames España 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Jugadores: 1-2 
Editor: Gremlin 


Hoyo fantástico Seis campos, con algunos hoyos complicados. Aquí tienes tres de los más difíciles... 


@ HOYO 16, CLUB DE GOLF PENNISTONE INGLATERRA) Los árboles y el rough son tus principales obstáculos. Además, el fairway es curvo por lo que para 
llegar al green que necesitas tendrás que conformarte con dos golpes de acercamiento, como mínimo. Un buen primer golpe es fundamental 
para asegurarte el éxito (sin que la CPU decida por ti su dirección). Ten cuidado con el viento que sopla de cara, o te pasarás más de 60 metros. 


V Parece fácil. Y debería serlo. Eso es, si 
controlas tu tiempo. 


AM bil: ome 
mc 


TA 


SC 


A Bueno, amigos. El greente llama. Así que... 
¡a por él! 


V ¡Enhorabuena! La acabas de colocar entre 
los árboles. Ahora lo importante es que... 


A... afines el golpe. Lo has conseguido. 
Ahora tienes un golpe de aproximación. No es 
fácil. Ten cuidado. 


A Lo que no has hecho, como ha quedado 
demostrado. La bola está en el rough, detrás 
de esos árboles. 


O HOYO 2, SLAVANGER MARSH (SUECIA) Es una pesadilla comparable a pocas cosas. Infestado de bunkers y un 
horrible lago a la izquierda. Necesitarás un drive muy largo para intentar conseguir el par 4. En tu tercer 
golpe, deberías situarte en el green con forma de medio círculo. 


ARC wata P WEDGE 


BALL IN WATER 


DRC 
REJWT e 
wot» e 


A Apunta desde el tee otra vez. Ahora te las 
arreglas para dejar atrás el lago, pero otra vez 
se queda corto. 


A Un buen golpe y ya estás en el green. 
Bastante fácil. Aquí no hay baches ni 
montículos. 


A Ésta no es la mejor forma. Slavanger está 
partido en dos por un arroyo y un lago. Ya lo 
has encontrado. 


O HOYO 15, THREE PALMS (USA) Desde el principio, parece que sólo se trata de dos golpes cortos de 


acercamiento. Pero no es así. Cuando ya llevas recorridos unos 300 metros, verás un río diseccionando el 


II II 


campo con tres bunkers al otro lado. Puede ser bastante más duro de lo que te imaginas. 


LIMIT 


Aquí, la segunda parte de tu arco cae en el 
arroyo. No es lo que necesitas. 
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ARC DIST 80 — $1RON. 


A Un poco de movimiento, una jugada de 
calidad y podrás ver el green. Cruza el río. 


A Vaya efecto. Esto explica el porqué de esa 
cosa marrón. Es grava. ¡Horror! 


A A pesar de todo has podido colocar la bola.Un 
golpe directo al green debería ser suficiente. 


guai que el color 
ombre. Nues- 
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algo patėtico: Dick Spout. 


Toma tu carrito y preparate... 
Empezamos el paseo de hoyo 


en hoyo 


on los juegos PGA Tour 

cayendo en picado du- 

rante los últimos años, 

Actua Golf 3 es, con toda 

seguridad, lo mejor del 

género para PlayStation 
en cuanto a realismo se refiere. 
No tan divertido como Every- 
body's Golf, pero sin lugar a du- 
das es igual de limpio, fresco, di- 
verso y logrado. 

Así, cabría esperar una tercera 
entrega con la misma emoción de 
las dos primeras. Pero lo cierto es 
que, en esta ocasión, han coloca- 
do algunos elementos de los que 
habían prescindido hasta ahora. 

Para empezar, Actua Golf 3 tie- 
ne una organización bastante am- 
plia. En contraste con el estilo de 
los simuladores deportivos de EA, 


«Actua Golf 3 aún lleva esa 
impronta gloriosa de los 
chicos de Gremlin, pero esa 
tendencia a los trucos es algo 
molesta. Es un juego genial, 
pero frustrante» 


su parte frontal no deslumbra pero 
incluye un hoyo de prácticas, un 
nueve o un 18 completo para 
practicar, match play, stroke play, 
skins y partidas para cuatro juga- 
dores (con dos expertos controla- 
dos por la CPU). Puedes modificar 
el golfista y el campo a tu gusto an- 
tes de sentarte en el típico carrito. 


Sólo hay seis campos, pero todos 
ellos están diseñados con pericia. 
El campo sueco Stavanger es una 
pesadilla plagada de búnkers. El 
Pennistone británico es bastante 
duro con sus lagos y árboles mali- 
ciosamente colocados. Si vas mal 
de tiempo y te va de una fracción 
de segundo, te verás buscando 
por la vegetación durante una eter- 
nidad. Es un juego imprevisible y 
desafiante, por lo que su jugabili- 
dad es algo difícil. Es más compli- 
cado que Actua Golf 2 y deja en el 
hoyo 19 a los juegos PGA Tour. El 
buen manejo del tiempo durante 
tus disparos es una cosa, pero lle- 
gar a dominar un campo compli- 
cado ya es harina de otro costal. 


Greens deslizantes, montículos sa- 
lientes y búnkers que tragan las 
bolas son los obstáculos difíciles 
de vencer con los que te encontra- 
rás. 


Alguna trampilla 

La cuestión es que hay un gran 
problema. El ordenador hace tram- 
pa. No hay forma humana de con- 
seguir que la precisión te dure el 
100% del tiempo. Cuando consi- 
gues golpear la bola en la dirección 
correcta para situarla en el sitio 
justo y crees que has conseguido 
un buen lanzamiento... nada de 
nada. Casi un tercio del tiempo, 
tus golpes, a pesar de que sea im- 
posible conseguir mayor precisión 
con los botones, no lo consegui- 
rán. ¿Cómo es posible que un palo 
flojo pueda mandar la pelota en el 
rough, a más de 30 metros del fair- 
way? Y ¿cómo puede ser que un 
putt sobre un green totalmente 
plano pueda mandar la pelota di- 
recta al hoyo para que se desvíe en 
un ángulo extraño en el último mo- 
mento para que caiga en el rough 
que hay un poco más allá? 

Pudiera parecer que no eres 
muy bueno. Pero lo eres. Éramos 
unos incondicionales de Actua 
Golf 2 y hemos estado esperando 
esta tercera entrega mucho tiem- 
po. Por esta razón, nos hemos 
quedado un tanto decepcionados. 
Actua Golf 3 aún lleva esa impron- 
ta gloriosa de los chicos de Grem- 
lin, pero esa tendencia a los trucos 
es algo molesta. En resumen, se 
trata de un juego genial, pero horri- 
blemente frustrante. [E] 


Olvídate de las partes más molestas y 
métete de lleno en una partida de golf seria 
con tu PlayStation. Vigila que la pelota no 
salga del green sin ningún motivo aparente 
y serás el número uno. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


© Imágenes excelentes © La CPU es una 


tramposa sin remedio 
Q Sólo hay seis 
campos distintos. Un 
juego de golf de este 
calibre debería tener 
más 


ginalidad 


Q Comentarios de 
primera 

O Fabuloso diseño de 
los campos 

O Difícil, lo cual es 
bueno para añadir 
realismo 


Puntuación 00% 


veterano 
«La 
.. OSI NO 
il disculpas. 


Más tarde, vuelve a ser 


Pete le conocimos en Actua 
así de agresivo: 


Golf 2, ya es tod 
preocupados por Al. Suena 
como si fuera un papá 

idea es, dice en un momento 
de la partida, sacar la pelota 
del rough y no limpiar el sue- 
pasa si te apresuras demasia- 


unos fabulosos comentarios a 
BBC Peter Allis y Alex Kay. A 


Detrás de Actua Golf 3 hay 
cargo de los locutores de la 
y en esta ocasión 

la talla. Pero estar 

do con el golpe. 

PIENSAS» 


lo». 


O Durante todo el juego, la CPU te irá proponiendo automáticamente los 
palos más adecuados a cada situación. Pero, por supuesto, si sospechas 
de sus motivos —te ha desviado de tu ruta a medio camino en Suecia—, 
tienes todo el derecho del mundo. Siempre podrás elegir por ti mismo. 


Tienes dos opciones: prejuego, donde 


puedes escoger entre 14 palos para 


llevarte al campo, y el juego en sí. Puedes cambiar según prefieras. 


ATI 


A La ronda preliminar de selección de los palos. Haz 
con ella lo que quieras. Luego no le eches la culpa a 
nadie si todo te sale mal. 


Asi es como lo hacemos 


Ma 


A Aún no te gusta. Bueno, pues aplícate un poco 
durante el partido. Manos a la obra. 


O Para los que no os habéis iniciado aún en esto del golf, aquí tenéis una 
guía breve... Los procesos para administrar una ronda larga hacia el fairway 


son bastante familiares. La rapidez de 


movimientos con los dedos es 


condición indispensable, ya que si pulsas X activarás 
la barra de energía, vuelve a pulsar X y se parará en la 
velocidad que quieras. Ahora, al volver a la base del 
arco, pulsa X por tercera vez y verás cuál es tu 
precisión. En este último apartado es donde se 
determina tu éxito o tu fracaso. Si no aciertas de lleno 


puedes 


NOLE 15 
PAR Y 
an vos. 


A Antes de empezar puedes 
inspeccionar los alrededores del hoyo 
con la ayuda de... 


partida. 


despedirte de la 


A Este tipo de juego puede describirse técnicamente como 
no muy bueno, o se acabó. 


A ... una cámara elevada muy 
práctica. Cada hoyo es descrito por el 
comentarista. 


ARC DIST 74 3 WOOD 


<4 Empieza. La 
CPU selecciona 


de forma 


automática la 
dirección pero 


puedes... 


>... cambiar 
la dirección del 


arco de la 


pelota usando 


el Pad. 
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Un clásico en busca de identidad 


Megaman Legends 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Jugador: 1 
Editor: Capcom 


Disponible: Febrero 
Precio: 7.900 pesetas 


¿Megacine 0 mangacine? 


O Una de las mejores aportaciones del juego es la inclusión de 


secuencias cinemáticas en medio de la acción. Estos mini films, repletos 


de humor al más puro estilo Akira Toriyama, parecen sacados de las 
películas de animación japonesas. Con ellas se consigue crear un 
ambiente distendido y algo delirante entre tanta acción desenfrenada y 
tanto dialogo en inglés. Las voces son de lo más curioso. 


A Como puedes comprobar, nuestro protagonista ha perdido el casco entre tanta aventura. 


> th 1 $ 
|) | 
人 | 
à 
A Esta especie de nave inspirada en La guerra de las galaxias es el vehículo del prota. 
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Fabricante: Capcom 
Distribuidor: Virgin 


Cumpleaños feliz, cumpleaños feliz, te 
deseamos todos, cumpleaños feliz... Y 
que cumplas muchos más 


o se nos ha ocurrido otra 
manera mejor para em- 
pezar este análisis más 
que felicitando a un per- 
sonaje que estos días 
cumple, nada más y 
nada menos, que diez años den- 
tro del mundo del entretenimien- 
to consolero. Hemos sido muchos 
los amantes de los videojuegos 
que olvidábamos nuestras obliga- 
ciones escolares por estar engan- 
chados a las aventuras de este 
personajillo azul, mitad robot mi- 
tad hombre. 

Pocos de nosotros pudimos re- 
Sistirnos al encanto de un desarro- 
llo plataformero con bastantes do- 
sis de acción. Desde los lejanos 
días en que la NES iluminaba 
nuestros hogares, hasta hoy, en 
que la PlayStation comparte nues- 
tros sueños más profundos, ha llo- 
vido mucho. También para Mega- 
man. 

La gris de Sony acogió hace 
poco una adaptación muy fiel de lo 
que fueron aquellas aventuras ju- 
rásicas. Con el nombre de Mega- 
man X4 pudimos rememorar el sa- 
bor de la nostalgia. Pero la nostal- 
gia no significa muchas horas de 
juego, y Capcom parece que lo ha 
entendido a la perfección. Bajo es- 
tas circunstancias, aparecerá en 
breve Megaman Legends, un jue- 
go que marca un punto y aparte 
en esta famosa saga y que lo sitúa 
en un excelente punto de partida 
para nuevas experiencias . 


A Otra toma del monoplaza de marras. 


Megaman Legends no es un 
juego perfecto, ni rompe con nin- 
gún molde (aunque sea muy inte- 
resante). Tampoco es alucinante 
en cuanto a calidad técnica (aun- 
que sus gráficos están bastante 
bien). Incluso así, su propuesta e 
intenciones le auguran un más 
que esperanzador futuro. 


Refractores de quantum 
Imagina un mundo completamen- 
te cubierto por el agua, que vive de 
las cargas de energía que propor- 
cionan los refractores de quantum. 
Conseguir estos refractores no es 
una tarea sencilla y sólo los valero- 
sos Digger se aventuran al abismo 
que supone la recolección del pre- 
ciado quantum. Como no podía 
ser de otra manera, la aventura te 
coloca en la piel de Megaman, 
convertido esta vez en valeroso 
Digger. Pero su misión no consiste 
únicamente en recolectar refracto- 
res. Su objetivo es todavía más pe- 
ligroso. Ayudado por el Profesor 
Barrell y la joven Data, deberá 
agenciarse la carga madre. Según 
cuenta la leyenda, esta carga pro- 
porcionará energía ilimitada a todo 
el planeta. 

Con un argumento de este esti- 
lo, la acción RPG está servida. 
Nuestro héroe se moverá a través 
de montones de pantallas en las 
que la tridimensionalidad es la rei- 
na de la función. Utilizando una 
perspectiva en tercera persona 


A Mega Hércules en acción. 


muerte a un Jefe final, 
presiona los botones R1 y 


Cuando te enfrentes en 
una batalla a vida o 


L1. Éstos te permitirán 
esquivar sus disparos a 
toda velocidad. ;Vaya 


suerte, eh? 


Violencia callejera, acuática o tunélica 


€ La mayor diversión que ofrece este título de Capcom transcurre en las fases en las 
que debes hacer uso de tu dominio de los shoot 'em up. Las fases de este estilo son 
las que más predominan, así que la diversión está asegurada... por lo menos en esta 


faceta. 


ee 


A El túnel ofrece una acción claustrofóbica llena de explosiones. 


A La piedrecita de color azulado es el 
famoso refractor de quantum. 


Ss Te 
A Este abuelete es uno de los colegas 
de Megaman. 


(claramente deudora de la saga 
Tomb Raider), recorrerás infinidad 
de pantallas mientras conversas 
con todo tipo de personajes, lu- 
chas contra montones de enemi- 
gos, resuelves innumerables puzz- 
les y aumentas tu arsenal de ata- 
que con cantidades ingentes de 
armas. Con tantos alicientes, la di- 
versión parece, a primera vista, 
asegurada, pero al profundizar en 
ella verás que no es lo continuada 
que debería y, en muchas ocasio- 
nes, decae en demasía. 

Quizá el problema se encuentre 
en la acumulación de géneros que 
se dan cita en este CD. Las dife- 
rentes modalidades de juego se 
ven entorpecidas entre ellas. Es 
posible que al terminar una batalla 
al más puro estilo shoot 'em up de- 
bas ponerte a conversar con algün 
personaje y, a continuación, tengas 
que resolver algün puzzle. Esta cir- 
cunstancia que tan buenos resul- 


l » 4 


A La poli también tiene su momento de 
gloria en Megaman Legends. 


1 
4 " 
D Dmm 
A El robot azul se ha quedado un poco 
colgado en esta nueva aventura. 


tados ha dado en otros títulos no 
acaba de cuajar del todo en Mega- 
man Legends que se resiente de 
cierta falta de fluidez. Si a esto le 
sumas que los textos están en in- 
glés, la cosa se complica todavía 
más. 

Por el contrario, el apartado téc- 
nico es bastante bueno y crea la 
sensación (gracias a sus gráficos y 
a sus voces, no tanto por su músi- 
ca) de que te hallas ante un anime 
japonés. Dicha sensación se ve re- 
forzada con la inclusión de secuen- 
cias cinemáticas en medio de la 
acción. El mapeado es extenso, las 
posibilidades innumerables y la ac- 
ción bastante variada. Si no fuera 
por esta falta de conexión entre las 
partes, estaríamos hablando de un 
juegazo. De todas formas, Mega- 
man Legends es un título intere- 
sante, que no defraudará a los es- 
forzados amantes de las macedo- 
nias softwareras. [E] 


A Los aldeanos querrán intercambiar 
impresiones con nuestro héroe. 


A Deberás superar montones de 
barreras arquitectónicas a lo largo de la 
aventura. 


El renacer de Megaman no ha dado como 
resultado un juego perfecto, pero apunta 
hacia un horizonte esperanzador. La unión 
de elementos no juega muy a su favor, 
aunque si te mueves bien entre arenas 
movedizas, puede que sí. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


O El protagonista O Debería estar 

O El mapeado es traducido al castellano 
extenso y variado © ¿La combinación de 
O Algunos detalles géneros? 

gráficos © ¿Qué pasa con el 
O El humor japonés Dual Shock y el Pad 

O ila combinación de Malógico? 

géneros? 


Puntuación 80% 


A Aumenta tu arsenal gracias a estos baüles. 


Añoramos a Cervantes 

O ¿Qué diría el manco de 
Lepanto si levantara la cabeza y 
se enfrentase a este juego de 
Capcom? El hecho de que los 
textos no estén traducidos al 
castellano no es únicamente 
anecdótico. Creemos que es una 
manera como otra de cargarse el 
elemento de RPG que contiene 
este CD. Un verdadero error que 
no se deberían permitir los chicos 
de Capcom. 


A Demasiada conversación en inglés puede 
producirte jaqueca. 


A Otro texto en inglés, y ya van tropecientosmil. 
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Analisis 


¿Toro bravo o perro rabioso? 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: Electronic Arts Compatible con: 
Precio: 7.990 pesetas Editor: Electronic Arts Distribuidor: Electronic Arts Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Un nombre y una cara 


O Además de disponer de los mejores = == O Hay un montón de 
boxeadores del mundo, también puedes boxeadores entre los que 
crear a tu propio boxeador de la nada, : escoger, pero hemos 
utilizando el divertido, aunque limitado, i seleccionado a cuatro de los 
modo Crear a un boxeador de Knockout e " mejores, porque... bueno. 
Kings. Puedes suprimir o cambiar todas las | nosotros somos asi. 
tonterías habituales, pero lo más interesante ; 

es que tienes que escoger entre si quieres 

un «Boxeador» o un «Pegador». Por lo visto, 


la diferencia estriba en que los boxeadores 
boxean y los pegadores revolotean por el ring FEM — 
hacen lo que pueden, que no es mucho. 
y HB jq GLOVE A. Lennox Lewis. Uno de los más 
COLOR 
grandes. Buen alcance y bonito corte 
A Muhammed Ali. El mejor boxeador de pelo. 
del juego. Grande pero ágil, con un 
gancho süper potente. Perfecto para 
principiantes. 


«+f CHANCE SELECTION X TO SELECT GO BACK 


MOLA 


xxi PREDGNT. 
RING MAGAZINES TALE OF THE TAPE 


== a = em 
is gp 

A Rocky Marciano. Vigor y energía en 
cantidades industriales y estilo de 
lucha libre. Aunque, su sentido de la 
improvisacion le deja un poco 
vulnerable a los ataques. Le llaman 
Rocky 


A Evander Holyfield. Boxeador mas 
hien «grueso» que espera el momento 
más oportuno. 


AAli frente a Holyfield, sin duda un 
combate celestial. Don King estaría 
orgulloso. 
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primera es intentar evitar 


los puf 


ietazos del adversa 
rio agachándose y balan- 


ganar puntos rápidamente 
en Knockout Kings. La 
ceándose. Tus boxeadores 
pueden ir cambiando su 
pie de apoyo para evitar 


Hay dos buenas formas de 
los ganchos rápidos, pero 


lo mejor es asegurarse de 


Ding, ding, ding. El boxeo regresa a tu 
PlayStation. Y es tan malo, que sería capa 
de hacer ponerse enfermo a un jarabe. 


ueno, admitamos que los 

boxeadores, evidente- 

mente, se entrenan a 

fondo, pero, al fin y al 

cabo, el boxeo parece 

consistir básicamente en 
la típica pelea de club nocturno 
con dos tipos machacándose el 
cráneo mútuamente. 

Sí claro, siempre puedes intro- 
ducir alguna variación aquí y allá 
—como ocurre en Knockout 
Kings— con unos cuantos puñeta- 
zos en el estómago, o un gancho, o 
un golpe seco rápido en la entre- 
pierna del adversario pero, en defi- 
nitiva, no hay nada de esos invero- 
símiles ataques de fuego, ni de 
esos movimientos especiales rom- 
pe cuellos; todo es igual que en el 
boxeo de la vida real. Lo cual, en 
cierto modo, está muy bien, por 
supuesto, pero, al final contribuye 
a crear un juego lento y bastante li- 
mitado. 

Que conste, sin embargo, que 
Knockout Kings aborda perfecta- 
mente el tema. Además, presenta 
una importante ventaja con res- 
pecto a Victory Boxing 2, ya que 
viene respaldado por un montón 
de licencias, con un importante 
plantel de boxeadores reales (nue- 
vos, viejos y «ancestrales») que 
cubren las tres categorías de peso, 
¿Quieres enfrentar a Muhammed 
Ali con Lennox Lewis? Ningún pro- 
blema. ¿Te apetece un combate 
entre Joe Frasier y Rocky Marcia- 
no? Perfectamente posible. Este 
aspecto del juego es una gran, 
gran baza frente a la menos atrac- 
tiva mezcolanza de caricaturas 
que presenta Victory Boxing 2. 

A todos los luchadores se les 
han dado unos cuantos retoques 
poligonales y además, guardan 
cierto parecido con sus equivalen- 
tes reales. Y aún más interesante 
es el hecho de que puedes «apre- 
ciar» cómo los boxeadores tienen 
su propio estilo que los diferencia 
de los demás y cómo parece haber 
algún rasgo característico entre las 
diferentes categorías de peso. Los 
boxeadores de peso ligero son rá- 
pidos y están llenos de energía, 
pero caen bastante rápido si les 
endiñas un buen puñetazo, mien- 
tras que los pesos pesados pue- 
den aguantar horas, pero, sin em- 
bargo, les falta rapidez y agilidad. 

Hay bastantes movimientos 
como para permitirte variar de jue- 
go y, realmente, cuando conoces 
bien tu forma de boxear, ensegui- 


da te haces a la lucha. Con algún 
conocimiento previo sobre el jue- 
go, puedes saber perfectamente 
cuándo debes agacharte, hacerte 
a un lado, o hincarle el puño a la 
mandíbula de tu adversario. Si es- 
tás menos familiarizado con el 
tema, normalmente te llevará al- 
gún tiempo hacerte con el de- 
sarrollo del juego, y los 
combates, a menudo 
acaban reducién- 
dose a una serie 
inacabable de 
puñetazos. 

Pero, aun así, 
al final los comba- 
tes tienden a seguir 
esa dirección de to- 
das formas. Senci- 
llamente, es que no 
hay bastante varie- 
dad como para mante- 
ner vivo el interés. Y, en realidad, 
no es que sea fallo del juego —que 
es una contundente ración de bo- 
xeo—, sino, más bien del propio 
tema en el que se basa. Al menos, 
en la vida real, siempre puedes 
disfrutar del particular encanto y 
teatralidad que envuelve el mundo 
del boxeo. En el juego, tienes mu- 
chos jugadores que no responden 
a tus órdenes siempre que lo 
deseas, y unos tiempos de carga 
insoportables. En cuanto a si es 
mejor que Victory Boxing 2... Sí y 
no. VB2es más variado, sin duda, 
pero Knockout Kings tiene todos 
esos luchadores reales. Sólo para 
los más entusiastas. [J 


Knockout Kings es un juego, sin duda, muy 
competente, pero apenas consigue que 
tengas ganas de repetir. Los boxeadores 
reales no bastan para despertar el interés 
necesario, 


AFAVOR | ENCONTRA, 


© Amplia base de O Los luchadores 
datos sobre los tendrían que ser más 
luchadores rápidos 

O Cantidad de O Todo bastante 
movimientos parecido 

© Muy buena imagen. @ Después de un rato, 
Un gran número de se hace aburrido 
polígonos que ha 

logrado maravillas con 

la atmósfera del juego 


Puntuación 61 


que tu oponente ni siquie- 


ra tenga la oportunidad de 


golpearte, agachándote 
completamente. Luego, 


más espantoso, ya puedes 
ca y pasar 


contempla cómo se balan- 
cambiar de tácti 


cea y falla irremisible- 
al tradicional gancho. No 


mente. Después de que 
haya hecho el ridículo 


fe 


O Cada vez que empiezas 
un combate, aparece una 
serie de estadísticas y un 
rápido resumen de cada 
luchador. Todo este 
interesante material sale 
de la revista de boxeo Ring 
Magazine. 


HERMAMDEZ 


MEAN ET 


A Pécale ahí, en la sien, y aturdirás a 
tu adversario por completo. Pobre 
infeliz. 


a eo | — ee 


LU) H 


= 
LÀ 
á d" 
A Ve a por el estómago. Cuidado 
porque te pueden penalizar por 
«machacar los riñones» de tu 
contrincante 


+ 


masivo de gónadas ajenas). 


A Si todo lo demás falla, pulsa R1 y dale a X 
repetidamente. Esto es ilegal (véase; aporreamiento 
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Analisis 


Cubiletes endemoniados 


Jugadores: 1-5 
Editor: Sony 


Disponible: Sí 
Precio: 6.990 pesetas 


¡Que empiece la guerra! 


O No penséis que 
en PlayStation 
Power nos hemos 
vuelto unos 
guerreros 
empedernidos. 
Seguimos siendo 
tan «pacifistas» 
como antaño 
(siempre que no 
tengamos por la 
mesa algún que 
otro ejemplar de 
Apocalipse). La 
nueva proclama se debe a la diversión que ofrece la modalidad para cinco 
jugadores llamada Wars. Si tienes un Multi-Tap y cuatro amigos a tu vera, 
no te la pierdas. 


^ ; 
AEste espectáculo va a tener mayor audiencia que los ataques a Irak. 


A Cinco dados, cinco jugadores, un objetivo: la victoria. 


10 PlayStation Power 


Fabricante: Shift 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: Multi-Tap/ 
Tarjeta de memoria 


Un delicioso puzzle, protagonizado por 
dados, está a punto de entrar en el 
universo PlayStation. Cuidado porque 


viene muy fuerte.. 


magínate un tablero dividido 
en espacios con forma de 
cuadrado y que está transita- 
do por dados. Imagina tam- 
bién que estos dados son im- 
pulsados por pequefíos y di- 
vertidos demonios. Sigue imagi- 
nando que estás frente a un juego 
de puzzle de los más originales 
del planeta software... ¿Ya lo tie- 
nes? Su nombre es Devil Dice. 
Los chicos de Shift han decidi- 
do retar a tu inteligencia con el 
lanzamiento de este curioso y 
süper original programa, del cada 
vez más nutrido género de los 
puzzles. La mecánica de este tí- 
tulo es sencilla. Antes de empe- 


A Si no vas con cuidado, aparecerá 
este cartelillo insolente. 


zar cada una de las 150 fases 
que componen el juego, debes 
prestar mucha atención a las ex- 
plicaciones que te da la CPU. 
Cada misión te obliga a unir un 
nümero determinado de dados 
que muestran una de las seis ci- 
fras de las que están compuestos 
estos cubos. Si lo consigues, los 
harás desaparecer. De lo contra- 
rio, perderás una vida. 

Hasta aquí la cosa parece sen- 
cilla, pero a medida que vas avan- 
zando todo se vuelve más oscuro 
y tus neuronas deberán trabajar 
tres veces más para superar cada 
nueva fase, así que prepara el 
analgésico de turno. Pero no te 


A Cuatro pasos para un solo final, o 
quizá dos. 


A Inténtalo de nuevo chaval. 


re- 


n 


o salte de los cu 


diab 


No te apures, en algunas 
d 


ma podras hacer que tu 


fases de dificultad ex 


Tetrisdice 


lo, pulsa X en el borde del 


los y empujarlos desde 


bos para acercarse a otros 
4 
el tablero. Para conseguir 


dado (sólo en las panta- 


da 


O La opción Trial te permitirá participar en una especie 
de Tetristridimensional en el que los dados irán 
llenando tu espacio vital. Se trata de uno de los modos 
de juego más interesantes para un solo jugador. 


A. La elección del modo Trial, te 
proporcionará algunas sensaciones ya 
conocidas, pero excitantes. 


info? 


A Para este modo se ha creado un 
tablero especial. Ya era hora. 


vr ea. ll 
ra EF vu M TRERFO 
mETgADO | 000000 2:08 004210 
Ly, —. £ 


A Tanta acumulación no puede ser buena para la salud. 


angusties. La dificultad aumenta 
de manera progresiva y no existen 
demasiados sobresaltos entre una 
fase y otra. 

Si piensas que la cosa prome- 
te, después todavía promete mu- 
cho más. Los creadores de Devil 
Dice no se han limitado a ofrecer 
una única modalidad de juego. 
Dispondrás de hasta cuatro, en 
este CD. En primer lugar, tienes 
la típica modalidad para dos juga- 
dores (aquí denominada Battle). 
En ella, debes completar un nú- 
mero determinado de series antes 
que tu adversario. Digamos que 
es regularcilla, pero interesante. 
La segunda te permite jugar al 
más puro estilo Tetris. En este 
modo (llamado Trial), tu objetivo 
consiste en eliminar el mayor nú- 
mero de dados posibles antes de 
que éstos llenen por completo tu 
tablero. Es bastante divertido y 
relativamente sencillo. 

La ültima opción (si exceptua- 
mos el modo Individual) es la que 
ofrece la mayor diversión. Esta 
modalidad (bautizada con el ex- 
plícito nombre de Wars) te permi- 
te, si posees un Multi-Tap, en- 
frentarte a otros cuatro jugadores, 
en una batalla sin cuartel que ga- 
nará aquel que mantenga su nivel 
de energía más alto. Muy, pero 
que muy divertido. 


Con todo lo dicho hasta ahora, 
habrás adivinado ya cuáles son 
las virtudes y cuáles los defectos 
de este juego. Sus puntos positi- 
vos vienen claramente definidos 
por estos dos conceptos: originali- 
dad y jugabilidad. Los negativos, 
por su parte, se hacen visibles en 
una excesiva sencillez gráfica y 
en el simplismo en el uso del apa- 
rato sonoro. Pero, que más da. Lo 
importante es la diversión y, de 
ella, hay mucha en Devil Dice. 图 


Devil Dice es uno de los juegos más 
divertidos y adictivos que puedes 
encontrar en el catálogo PlayStation. Su 
mecánica sencilla pero, a la vez, 
complicada lo convierten en un 
extraordinario pasatiempo. Eso sí, no es 
apto para todos los públicos, 


AFAVOR | ENCONTRA, 


O Originalidad por los © Sencillez en el 
cuatro costados apartado técnico 

O Jugabilidad © Si no te gustan los 
endiablada juegos de puzzles, 

O Mecánica sencilla y cambia de página 
comprensible 

O La modalidad Wars 


Puntuación 09% 


ENAR 10 
USCENAR 10 
001 


Mas 


E SALIR 
(002 03 04 os 06 07 08 09 10) 


PULZAR + 


A Los pasos que aparecen a la izquierda son los que puedes realizar en esta fase. 


ESCENARY0 
001 


LET 


A Objetivo cumplido: tres de tres. 


El diahlillo impertinente 


O Sólo un diablillo de esta guisa sería capaz de mover tus dados. 
Nada de movimientos inexplicables. Todo lo domina nuestro querido, 
y a veces impertinente, diablo. 


ESCENARIO ESCENARIO 
004 020 


Mas iy: 


A Nuestro diablillo particular se toma un 
merecido descanso. 


A Un tablero psicodélico para nuestro héroe. 


PlayStation n 


Jugadores: 1-4 
Editor: GT Interactive 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


Puntos de interés 
€ Todas las pistas de Rogue Trip están basadas en lugares muy famosos que 


no tardarás en reconocer, siempre y cuando tuvieras buena nota en geografía, 


RA 


Y ) 
A Ahoga tus penas en un acuario 
de 50 calorías de humungous. 


AE! nivel Destrozar es en 
general un poco malo. 


A ¡El Palacio del Zar! Qué juego 
de palabras tan divertido. 


A Ni siquiera el juego de palabras «Daddywood» 
pretende ser gracioso, cosa que nos parece bien. 


A Instantes lejos de la muerte en Hell-0-Stone 
Park. Parece bastante terrible caer en ese cañón. 


A Esta colosal salchicha proporciona 
una efímera diversión. 


AjTuristas a la carga! Mejor recógelos y, entonces, habla sin 
parar del tiempo y de política, una tradición entre los taxistas. 


T2 PlayStation Power 


Fabricante: Single Track 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Pondrás cara de póker mientras Rogue 
Trip arranca con una serie de humor 
digamos que no muy acertado... 


os juegos no deberían inten- 

tar ser graciosos. Juega una 

vez con Rogue Trip y acaba- 

rás harto del «divertido» 

ataque ensordecedor de las 

aves de corral y de la gran 
ofensiva de vagones de carne en 
forma de salchicha. La única cosa 
verdaderamente divertida es la 
música, que tiene un nivel exce- 
lente; una gran banda country que 
interpreta la divertida melodía de 
Hill-Billies Do if again. Incluso 
aquí, resulta difícil determinar si 
el humor es realmente intencio- 
nado. 

Rogue Trip viene de la mano de 
los fabricantes de Twisted Metal, y 
sigue el mismo patrón. Después de 
conseguir un vehículo y algo de ar- 
tillería pesada, te encuentras en 
una especie de escenario con cin- 
co compatriotas armados por un 
estilo, y se espera de vosotros que 
hagáis algo de ruido. 

Existe otro modo de ver las co- 
sas, y éste implica llevar a turistas a 
«puntos específicos donde haceros 
fotos con ellos», con la ünica finali- 
dad de ganar dinero para armas y 
reparaciones. Sin embargo, puedes 
completar felizmente un nivel sin ni 
Siquiera fijar la vista en un solo tu- 
rista, lo que significa que es mucho 
más probable que persigas el noble 
arte de «hacer que otros coches se 
suman en el olvido». 


Camicería total 

La destrucción está a la orden del 
día, ya que tu vehículo puede 
aplastar o destruir cualquier parte 
del paisaje por la que circule. El 
sano complemento de explosiones 
masivas también contribuye, e in- 
cluye un terremoto cuando chocas 


contra el fondo del barranco en 
«Hell-O-Stone Park». 

No obstante, una vez que inten- 
tas progresar de verdad, se acaba 
la diversión, puesto que los coches 
están dirigidos directamente por la 
CPU. Cuando empiezas a perjudi- 
car su contador eléctrico, van a pie 
hasta la fuente de energía más cer- 
cana para recuperar así la salud 
mermada, por lo que agotarás to- 
dos los tacos que conoces antes de 
acabar con ellos. 

Ninguno de los niveles contribu- 
ye a mejorar el juego y no ofrece 
nada en particular a excepción de 
un escenario diferente que, de to- 
das formas, puedes ver mientras 
escoges el nivel. Resulta de lo más 
aburrido tardar más de 15 laborio- 
sos minutos en despachar a cada 
coche para, a continuación, repetir 
lo mismo. [E] 


PlayStaica 


Aunque correr por un escenario acabando 
con todo lo que se interpone en tu camino 
resulta divertido, no ofrece nada nuevo 
con respecto a Twisted Metalo Vigilante 8. 
Además, se convierte en aburrido 
demasiado pronto. 


[ AFAVOR | EN CONTRA} 


O Bonitos escenarios © Intenta ser 


O Diversión durante un divertido y fracasa 
rato estrepitosamente 


© Muchas explosiones $ Lo mismo en cada 


nivel, sin excepción 
O A menudo resulta 
difícil ver qué está 
ocurriendo 

O Demasiado 
complicado 


y demás 

O La opción 
multijugador permite 
alargar un tanto la 
duración del juego. 


Analisis 


Practica el hoverboardina 


Psybade 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Psygnosis 


«Uniremos en un solo juego plataformas y 
planchas para practicar el hoverboarding», dijo 
el Sr. Psygnosis. «¿Y eso qué es?», le contestaron 


Igunos nos preguntamos 

si Psybadek, con su mez- 

cla de plataformas y emo- 

ciones futuristas gracias 

a las planchas de hover- 

boarding, será un título 
decisivo para los chicos de Psyg- 
nosis. 

Es una lástima porque en Psy- 
badek los niveles son mucho más 
variados que en la mayoría de jue- 
gos de plataformas. Deambular 
por laberintos, adentrarse en po- 
zos mineros y esquivar postes en 
slaloms de alta velocidad siempre 
es de agradecer. 

Pero no tardarás mucho en te- 
ner que corretear alrededor de Je- 
fes despiadados por escenarios 
diminutos, o en tener que dar tres 
vueltas contra rivales que, sin ex- 
plicación lógica, hacen gala de 
enorme velocidad y siguen siendo 
fáciles de derrotar. Los gráficos 
son buenos y chillones a lo «si be- 
bes, no juegues», pero su anima- 
ción es abismal. 


Tabla diabólica 


Tu tabla está diseñada por el mis- 
mísimo Satán. Se para en seco en 
cuanto te acercas a un obstáculo. 
Tienes que pulsar botones para 
subir una cuesta y debes girar, 
por lo menos, 100 metros antes 
para evitar estrellarte contra una 
pared. Por lo menos, tu personaje 
tiene algo que le motiva para se- 
guir en su empeño: su capacidad 
de recolectar piruetas tras cada 
Jefe derrotado. También hay nive- 
les extra si vences un número de- 
terminado de veces o si recoges 
un nümero determinado de estre- 
llas que alumbran cada pista. 


«Deambular por 
laberintos, y 
esquivar postes en 
slaloms de alta 
velocidad siempre 
es de agradecer 
E | 


Esto hace que los niveles sean 
más tolerables. 

A pesar de todo, los pésimos 
controles, la manipulación y la in- 
suficiencia de sus dos elementos 
hacen que Psybadek no sea ni un 
buen juego de hoverboarding, ni 
un título de plataformas excelen- 
te. ¿En la variedad está el gusto? 
¿Será la mezcla? [E] 


Un intento no muy exitoso de lograr algo 
nuevo en el campo de los juegos de 
plataformas en 3-D con la mezcla de otro 
género en un mismo título. 


L AEAVOR || EN CONTRA | 


© Tiene una buena © Controles 
estética increíblemente flojos 
O Gran variedaden Q Las tablas de 
sus niveles hoverboard son un 
O Las piruetas y los ^ auténtico desastre 
extras te mantienen O En algunos 
ocupado momentos es 
demasiado dificil 
Q Fea animación 


Puntuación 61% 


Fabricante: Psygnosis 
Distribuidor: Sony 

f <4 ¿Sientes una 
pasión irracional 
por los pingüinos? 
Esta galería de tiro 
es la más indicada 
en estos casos. 


> Un puñetazo no 
es suficiente. Son 
demasiados. 
Nuestro héroe es 
transportado por 
aire. ¡Ahh! 


El maestro de las piruetas 


O Derrotar a los malos en Psybadek no es 
más que presentar batalla a los Jefes. Hay 
dos en cada nivel. Cuando lo consigas, 
ganarás otro segmento de tu medidor de 
piruetas. Sólo tienes que seguir estos 
pasos... 


A Para derrotarlo tendrás que tomar los misiles y 
machacarlo sin piedad. Tres disparos, y se irá al otro barrio. 


> Pero aunque le derrotes, se resistirá a quedarse quieto y 
prometerá acabar con tu vida. Ahora empieza la batalla. 


= Cuando le 
hayas derrotado, 
soltará a uno de 
tus amigos preso 
en sus garras. 


+ Y, ¡mira! Tienes 
otra barra sobre tu 
medidor de 
piruetas. ¿Valía la 
pena o no? 


G 


memi d 
a \ 


A Primero tendras que competir contra 
el Jefe en una pista chillona. Esta vez 
es una morsa rodando sobre una bola 
de nieve. 
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Un arcade pasado por pixels 


Rally Gross 2 


Disponible: Marzo 
Precio: 6.900 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: 989 Studios 


Fabricante: Idol Minds 
Distribuidor: Sony 


Mejor será que te Io trabajes 


@ Lo mejor de esta nueva entrega (y a la larga la mas entretenida) es la 
posibilidad de crear tus propios circuitos. No es ninguna maravilla pero 
por lo menos serán como a ti te gusten (más o menos). Lastima que no 
haya una opción que te permita eliminar los dichosos píxels... 


P create track rack edito 


Deditirack 


er trac 
3 
LÀ 


r 


A Llenar esta planilla de iconos es uno de los 


mejores pasatiempos de Rally Cross 2. 


ASÍ, no te asustes, seguimos hablando de 


PlayStation. Sí la misma de Gran Turismo... 


[currerd O OS 52 best $ 25 28 torai O 0% AŽ 


2 


EE. 


A Los decorados son muy grandes, pero los 


detalles que los componen... buf. 


4 


- Perspectiva 


frontal. 
Para poder 
apreciar 
más de 
cerca los 
píxels. 


Satan 
E = 


hal 


A La verdad es que esta posibilidad tiene su 


encanto. 


p select car 


0 hp 
top speed: 93 mph 
weight: 3124 Ibs 


A Este es uno de los modelos que se pondrán a tu 


disposición. Todo un lujazo ¿no? 


AEI seguimiento de la cámara es algo, como lo 


diríamos, anárquico. 


[curas O ABRE bent o 5 20 misi EZE E 


<4 ¿Dónde 
han ido a 
parar los 
polígonos 
traseros? 


Compatible con: Pad analógico/ 
Vibration/Tarjeta de memoria 


Afirma el refranero popular que las 
segundas partes nunca fueron buenas. 
En algunos casos es cierto, pero ¿lo 
fueron alguna vez las primeras? 


ace más o menos un 
año aparecía en el mer- 
cado un curioso progra- 
ma de conducción que 
ofrecía un punto de vis- 
ta diferente sobre los 
rallies. Su nombre: Rally Cross. 
En aquel momento, se convirtió 
en la alternativa arcade del exce- 
lente V-Rally. 

Quizá porque el mercado no 
ofrecía demasiadas variaciones 
sobre el tema, la prensa especiali- 
zada fue benévola con aquel pro- 
ducto, que pretendía ofrecer una 
diversión más directa de la con- 
ducción sobre coches todoterre- 
no. Con el paso del tiempo y con 
la aparición del inmenso Colin 
McRae, las aguas volvieron a su 
cauce y aquel producto quedó re- 
legado a un olvido a todas luces 
merecido. Si aquel producto en- 
vejeció de manera tan alarmante 
en pocos meses, ¿por qué lanzar 
una secuela que repite los mis- 
mos errores que el juego anterior? 

La respuesta sólo puede estar 
en la mente de los desarrollado- 
res. Por suerte, el análisis está en 
nuestras manos... 

Rally Cross 2 es un juego que 
no engancha ni con cola. Ya pue- 
den poner 10 coches a nuestra 
disposición, ocho pistas entre las 
que escoger, campeonatos que 
completar o escuelas de conduc- 
ción en las que aprender. El gran 
defecto de este programa estriba 
en la confusa propuesta que ofre- 
ce. Sin duda, no se trata de un 
juego realista (al estilo Colin 
McRae), y sus intenciones de 
ofrecer un juego directo y diverti- 
do se ven truncadas una vez te 
pones al volante de los coches. 
Un juego de intenciones arcade 
ha de ofrecer una conducción in- 


tuitiva y suave. En el caso que nos 
ocupa, esta conducción es todo 
menos intuitiva. Es tan imprevisi- 
ble y está tan llena de sobresaltos 
que haría desesperar al más pa- 
ciente de los mortales (y mejor 
que no hablemos de los choques 
frontales). Si a esto le sumas que 
los coches son ficticios (caracte- 
rística que no significa ningün 
handicap para juegos del tamaño 
de Ridge Racer), que los gráficos, 
aunque hayan mejorado respecto 
ala primera parte, siguen ofre- 
ciendo un aspecto cutre y repleto 
de escandalosos píxels, el progra- 
ma no puede llegar a buen 
puerto. 

En definitiva, se trata de un jue- 
go que se queda a medio camino 
de todo, que muestra lo de siem- 
pre sin ninguna gracia ni carisma 
y que, por encima de todo, ofrece 
una conducción espantosa. [E] 
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Rally Cross Zes el típico juego que no tiene 
razón de ser. Si su intención era emular la 
creación de un mundo alternativo de 
carreras como el conseguido por Ridge 
Racerse queda a verdaderos años luz. 


O La variedad de 
coches 

© Lo que prometen 
algunos circuito 


O La poca claridad de 
género 

O La pésima 
conducción que ofrece 
O La insufrible 
pixelación 

Q Lo poco que 
muestran los circuitos 
una vez estás en medio 
de la carrera 


Puntuación 55% 


Disponible: Sí 
Precio: 8.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: GT Interactive 


E Los chicos de Single Trac se dedican al noble 
arte de la tabla en suspensión o hoverboard... 


as carreras tendrían que ser 
sobre... ¿Coches aburridos y 
motos pobres? No, gracias. 
Tomaremos las rápidas ta- 
blas autopropulsadas que 
tanto os gustan, por favor. 
¿Arrastrarnos por aburridas pistas 
de asfalto? Para ser sinceros, pre- 
feriríamos pasar autopropulsados 
por parques de atracciones y casti- 
llos con saltos de película. ¿Ganar 
fácilmente una carrera? Mejor cho- 
carse como en un PC gracias a las 
pistas sinuosas y ondulantes y a la 
conducción semidirigida. Esto... 

El énfasis en Streak reside tanto 
en realizar acrobacias en cada salto 
como en acelerar. El problema es 
que las acrobacias resultan bastan- 
te poco imaginativas: las vueltas y 
los giros demasiado lentos en el aire 
son lo mejor que puede hacer tu 
personaje. Y como la mayoría de los 
saltos son en posiciones tales que 
cada intento de maniobra en el aire 
significa acabar con la cara del co- 
rredor incrustada en el muro más 
cercano, es más que probable que 
te olvides de las acrobacias bastan- 
te pronto. 


Males guiados por láser 

Incluso si te concentras en la veloci- 
dad, son muchos los obstáculos, 
las esquinas, los saltos y los bordes 
que se te acercan con demasiada 
rapidez y que no tienes tiempo de 
sortear. Sin embargo, lo que resulta 
más extraño es que, a menudo, la 
dirección de tu tabla está controla- 
da directamente por la máquina. A 
veces significa que puedes quedar- 
te totalmente inmovilizado tras un 
choque, ya que tanto tú como la In- 
teligencia Artificial intentáis sin éxito 
dirigir la tabla hacia la dirección co- 


A Uno de los circuitos atraviesa una 
iglesia. No faltes al respeto, te están 
observando. 


rrecta. No queremos decir que 
Streak sea una pérdida de tiempo. 
El juego no está del todo mal y pue- 
de entusiasmarte con rapidez. Hay 
una brillante fase de instrucción, en 
la que descubres que tu profesor es 
un estrafalario personaje con un 
aire a Danny DeVito. Pero, a menos 
que obtengas algún extraño placer 
al estamparte contra un muro o al 
precipitarte cientos de metros hasta 
la muerte con cierta regularidad, 
Streak no estará entre tus juegos fa- 
voritos. [E] 
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A pesar del entusiasmo momentáneo, 
debido a la velocidad que ofrece, resulta 
demasiado difícil y confuso para que se 
pueda calificar de verdaderamente grande. 
Creemos que los editores deberían dejar 
tranquilas las tablas autopropulsadas. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


O Se pueden alcanzar © La inclusión de 
auténticas velocidades vuelos acrobáticos 
de vértigo carece de sentido 
O Ciertas partes de © La música es 
las pistas están bien bastante malilla 
diseñadas Q Tu piloto 

O El modo dos automático conduce 
jugadores es brillante francamente mal 
Q Muchos retos 


Puntuación 67% 


e Ao a 

A Correrás sobre algo más que simples 
caminos, pero si ese punto para guardar cae al 
agua se producirán descargas por doquier. 


Compatible con: 


Fabricante: Single Trac 
Pad analógico / Dual Shock 


Distribuidor: New Software Center 


€ Cuando te aburras de las carreras de Streak, aún puedes admirar el 
puñado de nítidos toques que ofrecen algunas pistas: 
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A Uno de los saltos mas impresionantes de 
cualguier corredor. Muchas oportunidades de 
ejecutar infinidad de acrobacias, sėlo debes 
tener cuidado de no aterrizar de cabeza. 

A Reflejos de esqueletos en la casa de los 
espíritus. A pesar de todo, escaso ambiente 
fantasmagórico. 


> «¡Voy a 
conseguirlo! 
¡Voy a 
conseguirlo! 
¡Hoy es el día 
más grande de 
mi vida! 
jUauhh!» 


A Este brillante suelo te induce a pensar que estas 
a punto de zambullirte en el agua. Aunque puede 
que estés demasiado ocupado admirando los 
impresionantes rascacielos como para darte cuenta. 


A En vez de averiguarla, el juego te da la puntuación 
de las acrobacias a medida que las ejecutas. 


PlayStation Power 75 


A Otro gran descenso. Aquí al menos nuestro amigo 
de la cresta sólo se arriesga a despeinarse. 


El gran héroe americano 


figer Woods 99 


Disponible: Enero 
Precio: 7.990 pesetas 


las mil y una caras del tigre 


Jugadores: 1-4 
Editor: Electronic Arts 


€ Uno de los puntos fuertes que ofrece este producto de EA es la 
cantidad de animaciones grabadas de Tiger Woods que verás realizar 
después de cada lanzamiento. Si a esto le sumas la infinidad de 
comentarios del jugador norteamericano, el mito saldrá reforzado de su 


visita al universo PlayStation. 


35 mph 


nd 


Tw 250 y 


A El héroe americano dirige el bastón hacia la bola, ¿cuál 
será el resultado? 


A El siguiente paso lógico: el 
salto a PlayStation. 


A Más información. Con tantos 
datos, no será demasiado 
difícil superar el par. 


A Recibirás información cons- 
tante de los terrenos de juego. 


A Como puedes comprobar, el estilo del 
tigre se mantiene intacto en este CD. 


A Digitalizando un personaje de carne y 
hueso consiguen crear una mayor 
sensación de realismo. 


Skills Challengo 


A Como puedes comprobar, el estilo del 
tigre se mantiene intacto en este CD. 


A Las cosas no serán tan sencillas 
como en la imagen. 


Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Pad analógico 


¿Puede un juego tan localista como Tiger 
Woods traspasar las fronteras americanas? 
Sí, si detrás de él está EA, por supuesto 


| deporte, como gigantesco 
espectáculo mediático, es el 
gran generador de mitos de 
este fin de siglo. Y no hay 
otro país tan necesitado de 
puntos de referencia como 
Estados Unidos. El penúltimo héroe 
de masas llegado desde la otra orilla 
del Atlántico no es otro que el golfis- 
ta Tiger Woods. 

Este joven maestro del green se 
ha convertido en un auténtico fenó- 
meno de masas en su país. Camise- 
tas, gorras, encendedores y monto- 
nes de objetos muestran su risueña 
expresión, en una campaña de 
márketing que no podía acabar de 
otra manera más que con el lanza- 
miento de un juego para Play- 
Station. Y ¿quién mejor que los chi- 
cos de Electronic Arts para sacar 
provecho de un deporte como el 
golf? Nadie. La gente de EA ha vuel- 
to a adquirir los derechos de la 
competición oficial (la PGA) y nos 
ofrece un producto localista con vi- 
sos de internacionalismo. 

Está claro que Tiger Woods ‘99 es 
un producto claramente destinado 
al mercado norteamericano, pero 
no es menos cierto que, aparte de la 
presencia de la estrella estadouni- 
dense, el juego ofrece una jugabili- 
dad más que aceptable y un aparta- 
do técnico bastante bueno, concep- 
tos que se entienden en todo el pla- 
neta. 

Como no podía ser de otra mane- 
ra en un producto de EA, tendrás 
cantidades ingentes de opciones a 
tu disposición. Podrás modificar to- 
das las variantes del juego y predefi- 
nir las cantidades de hoyos en los 
que quieres participar. Tendrás la 
posibilidad de escoger entre ocho 
golfistas y dispondrás de infinidad 
de pistas para recorrer. Un modo de 


juego directo o el típico campeona- 
to. Jugar de manera individual o por 
equipos. Todas estas opciones le 
otorgan una mayor capacidad de di- 
versión, sobre todo si juegas solo. 

Otra cosa es el apartado técnico. 
La inclusión de jugadores digitaliza- 
dos, puede ser una buena idea. El 
problema está en que, en muchos 
momentos, tienes la sensación de 
que el jugador y el fondo no tienen 
nada que ver entre ellos. 

Otro defecto que encontramos es 
la poca fluidez con la que se despla- 
za la pelota en su trayecto, Por lo 
demás, el trabajo es fenomenal. 
Montones de animaciones del pro- 
tagonista, comentarios, repeticio- 
nes, diferentes ángulos de cámara y 
todo lo que tiene que tener un juego 
de golf que se precie. 

En definitiva, un juego de golf 
bien hecho, que sin ser revoluciona- 
rio ni extraordinario se deja jugar 
con facilidad. 到 
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Tiger Woods 99 es un producto que 
combina, con cierta sabiduría, la 
Jugabilidad típica de un juego de golf con el 
márketing más inteligente. Si admiras a 
Tiger Woods, te encantará. Site gusta el 

golf, te divertirás. 


AFNOR | ENCONTRA. 


O Una más que O En algunos 

notable jugabilidad momentos, los 

O Montones de personajes digitalizados 
opciones no se acoplan bien a los 
O Las animaciones y *SCenarios 

los comentarios de Tiger © Algunas 


" brusquedades en la 
e ara kita! de trayectoria de la pelota 


Puntuación 80% 


Disponible: Sí 
Precio: 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Cryo 


Los chicos de Cryo intentan llevar el 
esplendor de una aventura gráfica de estilo 
PC a la PlayStation. ¿Lo lograrán? 


uando desarrollas un títu- 

lo de aventura basado en 

los gráficos, tienes que 

interesar a un cierto sec- 

tor del püblico de juegos. 

Esa extraña raza de gente 
adora sus misterios. 

Probablemente leen novelas de 
Agatha Christie y casi seguro que 
tienen un sano interés por los 
mitos y las leyendas. Atlantis 
incorpora los mejores elementos 
de todo lo dicho y también consi- 
gue desperdiciar un motor bastan- 
te bueno por su ejecución. 

El argumento gira alrededor de 
la leyenda de la Atlántida y, más 
concretamente, de la desaparición 
de la Reina del Continente 
Perdido. Tú eres Seth, un recién 
llegado a Atlántida, que ha sido 
elegido para formar parte del 
séquito personal de la Reina. 

Tras tu llegada, entras inmedia- 
tamente en el laberinto del misterio 
y debes ponerte a descubrir qué 
pasó con la, mmm, Reina perdida. 


Hollywood 

A medida que investigas tu entor- 
no, empiezas a ver cómo se inte- 
rrelacionan los diversos personajes 
implicados en la historia. El reparto 
de personajes es la tripulación 
habitual que encontrarías a bordo 
de cualquier gran película de 
Hollywood. 

Dos botones dan acceso a tu 
interfaz (explicación gráfica del 
juego) con el atractivo mundo. El 
botón X hace que tu personaje se 
mueva hacia donde indica tu cur- 


sor y el Cuadrado hace aparecer tu 
inventario. El resultado es una 
acción muy sencilla, Si el cursor se 
convierte en flechas giratorias 
cuando estás hombro con hombro 
con otro personaje, entonces pue- 
des hablar con él para obtener 
información vital. A pesar de su 
facilidad de uso y las bellas imáge- 
nes, Atlantis padece un tiempo de 
espera horroroso, tanto en la carga 
de las escenas de animación como 
cuando te desplazas. El problema 
de movimiento se podría haber 
resuelto permitiendo desplazarte 
directamente donde apuntas el 
cursor en lugar del torpe sistema 
que se ofrece. Atlantis no es de lo 
más sofisticado y como tal sólo es 
para auténticos fans de los miste- 
rios y los mitos. FY 
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Si no fuese por la larga espera de las 
cargas, Atlantis sería una aventura 
bastante buena. Sin embargo, tienes la 
sensación de que la acción es demasiado 
sencilla. 


[ AFAVOR | ENCONTRA, 


O Buena interfaz © Molesto tiempo de 
gráfica carga 

O Muy buenas © Los actores que 
imágenes ponen sus voces 

O Trama interesante © Sólo se puede 

O Buena utilización de realizar una cantidad 
la conversación limitada de aventura 
O Acentos divertidos 

de los personajes 


Puntuación 


Fabricante: Cryo 
Distribuidor: Virgin 


P Este feo rufián es el gran malo de todos los encuentros. Sus 


rastreras insinuaciones no dejan lugar a dudas de lo malvado que es. 


El Continente Perdido 
O Según la teórica 
localización aproximada 
de la Atlántida, el 
Continente Perdido tiene 
un cierto parecido con 
algunas regiones de 
Grecia e Italia. 
(;Educativo pero 
divertido?) 


A Tu capacidad de ver todo tu 
alrededor es importante... 


A Los entornos del juego son 
exuberantes. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


A Es una pena que los 
personajes no sean animados. 


A... pero un mejor sistema de 
movimiento hubiese sido mejor. 
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¡chop suey! 


Disponible: Enero 
Precio: 3.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Sony 


Fabricante: Namco 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


@ Ta! como rige una de las mayores tradiciones de los beat ‘em up (sobre todo tratándose de Namco), en este juego hay más 


movimientos y combinaciones que polígonos en la pantalla. 


A Sophitia arremete contra Mitsurgi y lo 
atrapa como si fuera carne de brocheta. 


€ Namco no sería Namco si no incluyera 
alguno de sus fantásticos y 
prácticamente inviables movimientos 
especiales. Aquí hay ataques más 
retorcidos y alucinantes que en 

un combate de boxeo WCW, 


buen provecho a su escudo. 


¡Quién se habrá pensado que es! 


AA A A l1. 4 


A Seung Mina recibe un consejo sobre su 
forma de vestir: «deberías cortar por aquí.» 


Los geniales efectos de luz amenizan algu- 
nos de los movimientos más espectaculares. 


¿Mejor que Tekken? 


O El único aspecto en el que Sou! Blade supera a 
Tekken es en el de los escenarios de fondo. Las 
localizaciones de Soul Blade a menudo están animadas 
y da gusto verlas. Dignos de especial atención son los 
dominios de Voldo, las mazmorras 


A La hierba tiene una 
pinta fantástica, e 
incluso se mece al 


A Apunalales 
cuando estén en 
el suelo. 
2 
i= 


Jj 


A La pagoda de Migsurgi A Puedes ampliar o reducir todos los escenarios 
no tiene ningün interés. dependiendo de lo duro que quieras que sea el combate. 


@ ¡Dale ahí donde más duele! 
Una de las mejores formas de 
ganar un combate es asestar 


ESD 
e 
ES 
=>) 
es 
=> 


unos cuantos golpes bajos 
mientras tu oponente está en 
el suelo. A veces, puede deci- 
dir realmente entre ganar o 


perder un combate por un 


¿Te apetece un slash em up muy bien de 
precio a cargo de los grandes expertos de 
Namco? Soul Blade podría irte de perlas 


beat ‘em up. 

Un raro método de control le 
aporta a la acción una sensación 
extraña, porque los movimientos 
son de la modalidad «dale aj bo- 
tón de ataque tres veces», es de- 
cir, al estilo de Star Gladiator. Des- 
cubrirás que es bastante difícil co- 
ordinar una tanda decente de 
combos incorporando elementos 
de cada tipo de ataque. Aporrear 
los botones le confiere a tus esto- 
cadas y tus golpes una especie de 
sensación de inconexión, ya que 
casi tienes que parar entre movi- 
miento y movimiento. 

Una de las razones por las que 
Tekken se hizo tan popular fue 
porque podías arrancar con un 
juggle para empezar, enviando a 
tu adversario por los aires, luego, 
pasar a un combo, un poco de la 
típica sarta de puñetazos, volver a 
algún juggle... Las posibilidades 
eran infinitas y la conexión entre 
los elementos independientes era 
absolutamente perfecta. Aunque 
quizá, Soul Blade no parece ser 
tan gratificante para el jugador ex- 


perto. 

El hecho de que muchos de los 
combos más duros sean muy fáci- 
les de lograr, incluso para un prin- 
cipiante, también hace que el jue- 
go resulte menos emocionante. 
Tres golpes del dedito de un niño 
en un botón pueden dar como re- 
sultado un ataque impresionante. 
Esto significa que tu chica/mujer 
puede agarrar tranquilamente un 
Pad y pegarte la paliza de tu vida 
sin necesidad de práctica alguna. 


No me pises que 
llevo armas 

La jugabilidad no se rige tanto 
por el sentido de la sincroni- 
zación como ocurría en 
Tekken 2. El hecho de 
que tu personaje utili- 
ce un arma es deci- 
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Tekken 3es sin duda superior en cuanto a 
la variedad de movimientos y a la 
sensación de satisfacción pura que 
produce su juego. Sin embargo, Soul Blade 
es el beat 'em up con armas más atractivo 
que existe. 


© Gráficos fantásticos © No es tan bueno 
© Decentes modo como Tekken 
Historia y Desarrollo de © Un poco demasiado 
personajes básico para los expertos 
© Bonitos fondos con €N el género 

un montón de O Las biografías de 
animación los personajes dan risa 
O Sólo vale 3.990 

cucas 


Puntuación 


Además su combo especial 
puede hacer picadillo a tu ad- 
versario y encima es muy vis- 
toso. Si vas a por Taki, com un 
poco que pongas de tu parte, 
puede significar tu ascenso al 
estrellato. 


lidad y son bastante va 


¡Qué guapos! 


O Otra de las características por las 
Tekken es por sus polígonos suaves. 
32 pulgadas, es como tener una 
máquina arcade en casa. 


que Sou! Blade se distingue sobre 
Si juegas con un enorme televisor de 
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A En la idea original, el arma de Li Long era un 
Nunchuku, pero a causa de... 


No somos nada 


@ Cada personaje de Soul Blade tiene una historia que contar. Alguno 
de ellos incluso tiene un pasado verdaderamente turbulento. La idea era 
que sintieras algo de comprensión por los personajes, pero alguna de las 
historias da más bien risa... 


‘A... la censura, se cambió por un artilugio 
prácticamente idéntico. Buena ocurrencia. 


NORAWIN 


A Li long es un monje errante que se pasa 
el día viajando por el río en una balsa. 


> Taki es una fantasma asesina que 
ansía hacerse con Soul Blade para 
ayudar a combatir contra los espíritus 
del mal. 


PRW = = 


AAVoldo le encerraron en las 
mazmorras de su amo hasta que se 
volvió ciego y loco. ¡Cómo está hoy en 
día el servicio! 


y p^ 


Guns R Us 


Time Grisis 


Disponible: Sí Jugador: 1 Fabricante: Namco Compatible con: 
Precio: 3.990 pesetas Editor: Sony Distribuidor: Sony Gun Con 45 


la on 
OE] primer nivel no es más que una iniciación al frenético ritmo de acción de los niveles posteriores. El enemigo no te penalizará demasiado. 
No obstante, debes usar tu tiempo con sensatez. Ahora tienes la oportunidad de batir récords mundiales de tiempo en tus niveles, 


k JL 
EJESESESES 


: 1“ 
A Una pista útil será disparar contra la caja A Malos fritos al instante. Y éste es el finalde A Cuando te han dado de lleno, la pantalla se 
que hay frente a la horquilla elevadiza. la primera sección. Vigila. vuelve roja. Debe de doler mucho. de que se cierren las puertas. 


En la variedad está el gusto Acción con este clásico de Namco, 
€ A pesar de que puedas sentirte como si la CPU te estuviera llevando por Time Crisis. Si te haces con este Juego, 
un camino marcado, no puedes quejarte de la cantidad de acción que no saldrás de tu casa durante días 


existe. Hay mucho más que montones de tropas abalanzándose contra ti. $ ^ rer) 
ime Crisis no tiene igual 


entre los títulos para 
PlayStation. Los fondos 
son poligonales, pero pare- 
ce que todos adolecen de 
un ataque de baja resolu- 
ción. Son muy decepcio- 

d à nantes. Puedes disparar contra 

A Td 一 全 cristales o el típico candelabro, 

A El helicóptero hace un parde ^ A Necesitarás docenas de A Después de eso tendrás que pero el resto del ambiente es anti- 

apariciones. disparos para el helicóptero. vértelas con los coches. balas. Compáralo con la excelen- 

te sección de la fantástica trilo- 

gía de La jungla de cristal, donde 

todo está dispuesto para que lo 

destruyas. 

i El aspecto positivo, tus princi- 


s DES f a pales blancos, los numerosos 
r : guardaespaldas, se comportan y 
— L i Tni ae se parecen mucho más a sus ho- 


A. No todos los malos intentan mólogos en las máquinas 

eliminarte. Algunos sólo arcade. Tiene un entu- 

quieren correr. siasmo admirable, re- 
accionan con brillantez 

en aquella parte de su 
cuerpo que resulta heri- 
da y, por norma general, 
O Esta es la parte interesada en el son muy buenos hacien- 

anor Sanamre 2s Rachel MoPnarson ) , do de blanco. Igual que 

- es la hija del Presidente. Por lo Y Á 

> L 4 - eros E más guapa que... Pillines. tú, gracias a la auténtica 
innovación de este jue- 


ž 
ë 
į 


4A algunos también 
les gusta que sea algo 
personal. 
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cuenta. Para empezar, tu pun- 
Recibir disparos 


Tómate tiempo y reparte tus 
disparos porque cada bala 
tería mejorará y no perderás 
valiosos segundos recargando. 
Los únicos enemigos a los 
que debes temer son los que 
visten uniformes rojos. Todos 
cuantas veces antes de que, 
por fin, pierdas una vida. Aho- 
ra eres un héroe. Cuando haya 
muchos soldados azules, vigi- 
la y tus tiempos mejorarán 


WALT 7 BB a 
los demás te darán unas 


Los niveles 


€ Más que mucha acción todo el tiempo, en algunas secciones te esconderás tras las esquinas en tensos tiroteos. La müsica es 
profunda y hay un ambiente más entretenido. 


>] 4. 
M. "VŽ 
Milo 4013 Emo 22 Mn apes dig Idea = : hve HU 和 二 


A Las secciones de interior son más A .... Van a salir los malos. Además, están A .... opciones de derrotar a los guardianes A Llueven enemigos sobre la pantalla desde 
peligrosas, ya que estás seguro de donde... mucho más cerca de ti. No tienes demasiadas... rojos (los más mortíferos) durante la confusión. todos los ángulos. 


erige 
«Ahora puedes vez. También tienes la opción Algo singular 
ponerte 2 cubierto AND ME que des 9 No hay ningún otro título en el mercado que se iguale a Time Crisis. 
abrirte paso por el nivel con vidas Parece que no hay compañías interesadas en desarrollar la Gun Con 45 


L nfinitas. Tiene sus defectos, pero A 
durante el tiroteo. B K“ d = de Namco, la pistola más precisa de todas las disponibles. El resultado es 
pistola es el mejor que se ha visto QUE 3.990 pesetas por Time Crisis es una ganga. Pero tendrás que 


En ciertos niveles, hasta ahora en la PlayStation. comprarte la Gun Con por separado y aún tiene su precio. De todas 
= formas, puedes estar seguro de gue se trata de una buena compra. 
puedes huir de la 


maquinaria pesada emos apretar 


p 
y del extrano Para algunos jugadores, los títulos 
Ani d demasiado limitad 
automóvil» Si factor de replay o Siempre 
responde. Pero cabe decir que 


pra] Namco ha solucionado estos pro- 


go. En vez de quedarte ahi de pie, blemas con una acción increíble y 
donde los malos pueden disparar Una historia extra. — 
contra ti a placer, ahora te puedes Point Blank es el único título que 

lido al mercado con un mini- 
poner a cubierto durante el tiro- > P “ A Estos tipos son muy duros de roer. Se necesitan 
teo. De hecho, es así porqueel MO de garantías en los Últimos autėnticas habilidades para eliminarlos, 
juego también dispone de su ac- tiempos. Aquí tendrás que emple- 
ción de recargar. Ahora tu muni. ar mas tu Gun Con de lo que has A A pesar de que 
ción se recargará cada vez que te pegado por Time Crisis. Pero si ya te «avisan» par 
escondas o te pongas a cubierto y te compraste una al adquirir Point 2 dónde delies 
puedes evitar con facilidad las Blank, estarlas loco si dejaras pa- : 、 局 huscar el motor 
granadas lanzadas contra ti. En Sarsemejante oportunidad y no te ? j AS del juego, los 


e ^ - diferentes los 
algunos niveles podrás huir dela COImpres este juego. [T] ' aie iat al 


maquinaria pesada y del extrafio en acción aseguran 
automóvil. Esto supera ese senti- la distracción. 

do de inutilidad que hace, a ve- 

ces, de los juegos de pistola una 

peripecia deprimente 


Ramificaciones Puede que no sea el título más absorbente | 44 forma en que giran o se retuercen los 
de todos los tiempos, pero será difícil que enemigos al caer tocados es un buen punto, 


Además dispones del modo Histo- encuentres otro juego que pueda 
ria. Aquí te sitúas en una fábrica satisfacer tus necesidades al mismo nivel 
secreta de armas oculta en un ho- de Time Crisis. 
tel de primera clase. Te abres 
paso desde las Puertas de la en- A FAVOR | EN CONTRA | 
trada, a través del vestíbulo, hacia O Buena acción con — Un poco repetitivo 
los ascensores. Lo interesante es pistola en tu propia @ Sólo un jugador 
Ci 

© La Gun Con ahora 
que, en función de lo rapido que © Varios modos de | es más cara que Time 
termines con cada etapa, el juego juego Crisis 
se ramifita, derrotándote de ma- O Unico Q Point Blank es más 
neras muy distintas. Por ejemplo, Poe vale:3:900 — divido 
es posible jugar hasta llegar al 23 O Éste eres tú. Tu nombre es Richard Miller. 


enemigo final y encontrar a tu ob- 1A | = Ningún parentesco con Windy. Eres un tipo 
jetivo principal, ei malvado Kan- UN acon 0 A Si, hay explosiones. Por desgracia no dispones penar Eresi dE un arma más 
taris, que logra escapar. Esto sig- de explosivos en tu arsenal. grande quellos/brazos de algunos. i 


- 


Disponible: Si 
Precio: 3.990 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: GT Interactive 


Caníbales, torturas y huesos rotos. ¿Te 
suena? No es más que otro día para 
los habitantes de Oddworld... 


be es un tipo polifacético 

(corre, se arrastra, gira, 

monta, trepa, lanza, canta 

y habla siguiendo tus ór- 

denes). Su flamante pre- 

cio Platinum junto con sus 
puzzles de estructura soberbia ha- 
cen de este juego uno de los mejo- 
res del género de aventuras de to- 
dos los tiempos. 

Eres Abe, un pobre limpiador de 
suelos, que trabaja en uno de los 
mataderos más grandes del plane- 
ta: las tétricas granjas hostiles 
Una noche, mientras pule el piso, 
hace un descubrimiento sorpren- 
dente. Son malos tiempos y tú y tus 
colegas pronto no seréis más que el 
relleno de un pastel de carne 


Abe puede hablar. O aigo parecido 
Pero su vocabulario se limita a 
hola/sigueme/quédate aquí. Puede 
gruñir (algo bastante molesto), ex- 
pulsar aire a la vez que hace mue- 
cas y, lo que es más divertido, can- 
ta. Con ello desencadena una nube 
psiquica en las cabezas de los in- 
cautos Sligs (los malos) que caen 
bajo tu control 

Mientras están poseídos, los Slig 
pueden ser dirigidos de pantalla en 
pantalla accionando interruptores y 
detonando minas. No pueden sal- 
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tar o trepar, por lo que su movili- 
dad es limitada. Tu castafieteo má- 
gico puede hacer de todo, desde 
obtener pistas de luciérnagas (al 
más puro estilo Watt Disney) a ha- 
cer repicar campañas o abrir puer- 
tas. Cada puzzle es bastante sim- 
ple, pero en general, là aventura se 
compone de largos acertijos, de 
múltiples pantallas, consistentes 
en una serie de problemas, cada 
uno de los cuales es muy divertido 
de resolver. A pesar de que se limi- 
ta al patrón interruptor/ puerta/pa- 
lanca, tienes la sensación de avan- 
zar, muchas secuencias de vídeo y 
un gran argumento. [T] 


PlayStatica 


Una aventura gótica salpicada de 
posesiones, canibalismo y torturas. Genial, 
divertida, amena y sorprendentemente 
desafiante. 


A FAVOR | EN CONTRA | 


Q Muy entretenida © Su diseño en 2-D no 
O Gran profundidad €s del agrado de todos 
O Una buena O Se necesita 
alternativa en 2-D paciencia para aprender 
creada con realismo €! sistema de control 


O Fácil de entendery SD Hay muchos explo- 
altamente adictivo radores en 3-D por ahí 


Puntuación 


Fabricante: Oddworld Inhabitants 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible cor: 
Tarjeta de memoria 


Cinemascope 


@ ¡Exodus! ¡Vivimos en Exodus! El comportamiento de Abe es 
indescriptible. Está totalmente fuera de lugar. 


A Otro puzzle difícil de resolver para 
nuestro héroe verde de fos labios 
cosides. 


A Cuando has logrado salir 
de las granjas hostiles, las 
niveles tienen una aparienc 
más natural. Eso es, si 
«natural» quiere decir que 
«le cayó una bomba 
encima». 

+ 


A Encuentras puntos de información, 
minas y trampas por todas partes. 


5 


4 El seudoambiente en 


3-D causa una 
sensación de mayor 
profundidad y mayor 
A Si fallas en el timing al detonar una escala. Mayor que en 
bomba, los brazos y las piernas cualquier otro juego de 


terminarán esparcidos por todas partes. exploración en 2-D. 
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¡Colabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 


Forum Play 


Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, pregun- 
tas y respuestas... Eso sí, necesitamos de tu colaboración. Tú eres el verdadero protagonista y sin ti, esta sección no puede ser 
posible. Sí, tú, el que está ahí, deseando que el mundo se entere de que ¡ERES EL MAESTRO DE LA PLAY! 

Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Paseo 
San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona o envíanos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicándonos lo que se te ocurra. 
Recuerda, como dicen los fans de los beat “em up «a veces es mejor dar que recibir». 


¡Hola a todo PlayStation Power 

Me llamo Alex Hammill, tengo 15 años 
y soy un fiel seguidor de la revista. Puedo 
asegurar que es la mejor, ya que trae lo 
que más nos interesa a los consoleros 
TRUCOS. Cuántas veces te has encontrado 
ante el dilema, ¿y ahora qué hago? Uste- 
des me han salvado la vida (literalmente) 
Únicamente tengo una cosa en contra: la 
revista llega a mi país con tres meses de 
retraso. Esta carta, por ejemplo, la escribí 
al leer PlayStation Power de agosto 

Bueno tengo alguna información que 
me gustaría proporcionarles, como pueden 
ser algunas ventajas y desventajas que 
tenemos aquí. Entre las ventajas, 
cabe destacar que los juegos 
salen antes que en España, lo 
cual está muy bien. Por loque  * 
se refiere a las desventajas, 
todos los juegos vienen, 
generalmente, en inglés. 

Para mi esto no significa 

mucho problema porque soy Nortea- 
mericano, pero algunos llegan incluso 
en japonés. Además, la consola fun- 
ciona con el sistema NTSC y la nueva 
PlayStation toma los juegos PAL, Bro- 
ken Sword 2 todavía no ha llegado aquí 
y la Play vale unos 300 dólares. Mis 
juegos favoritos son: Tomb Raider 2, 
Resident Evil 2 y el que ocupa el lugar 
de honor es Final Fantasy VII. Y pensar 
que antes de comprar la Play estuve a 
punto de adquirir la Nintendo 64... 

Espero que mi carta no haya sido muy 
densa. Me gustaría que publicaran un 
mensaje: 

Quisiera cartearme con chicos y chicas 
fanáticos consoleros como yo. Prometo 
contestar todas las cartas: 

Alexander Julien Hammill 

CC 65 

C.P. (1403) SUC 3 (B) 

Buenos Aires 

Argentina 


Sin más, los saludo. Muchas gracias por 
todo. No cambien nunca. 
Desde Argentina, un fan 


Alexander Julien Hammill (Buenos Aires, 
Argentina) 
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Final Fantasy VII 
Querido PlayStation Power, 

Quisiera que alguien me facilitara los 
códigos para pro-action replay (PAL espa- 
fiol) para Final Fantasy VII, y de este modo 
poder escoger a Sephiroth. Y además si 
alguien tiene más trucos interesantes, 
pues también serán bienvenidos. 

¡Gracias por adelantado! 
Pedro Mutua Mundó (Barcelona) 


stoy formando un club 
de Final Fantasy VII. Si 
queréis haceros socios, 
mandad vuestros datos perso- 
nales y una foto tamaño carnet 
a: 
Club Final Fantasy VII 
C/ Infanta Mercedes, 33, 
1*A 
28020 Madrid 
A cambio, recibirás tu 
propio carnet e intercam- 
biaremos trucos de Final 
Fantasy VII y otros juegos 
Gracias por todo, 
Manuel Gómez (Madrid) 


Discworld 2 


Estimados lectores de PSP, 
Tengo la Play desde las Navida- 
des pasadas y me gustaría hace- 

ros unas preguntillas sobre el 

juego Discworld 2. 

No consigo pasarme el Acto 1 y 
me fastidia bastante. Tengo el 
hedor, los palos, los destellos, 
las velas y me falta la sangre de 
ratón (con la gallina consigo que 
el vampiro regrese a su tumba en 

el cementerio). Tengo el ratón y el 
tubo que arranca la máquina de hormigas. 
He hablado con Casanunda (ya sabes, el 
del bar) y me habla de una escalera. Yo la 
quiero para alcanzar la tumba del vampiro 
porque veo que deja algo encima, o al 
lado, no sé. Casanunda no me dará la 
escalera hasta que le presente una bella 
mujer. He probado a hablar con todo el 
mundo, objeto por objeto, incluso lo he 
intentado con la lechera pero nada de 


nada. ¿Qué debo hacer? Otra cosa, 
¿alguno de vosotros me puede dar algún 
truco para Gran Turismo? No hay manera 
de pasarme la licencia A y A-1. 

Se despide un amante de la Play, 


Joel Calafell Marcos (Castellar del Vallés, 
Barcelona) 


Hola me llamo Wojtek y tengo 
la PlayStation. Poseo Tomb 
Raider | y estoy blogue- 
ado. Me hailo en la 
pantalla 6. Os 
escribo para 
ver si me 
podéis dar 
una solu- 
ción. Si hay 
alguien que 
además me 
pueda dar tru- 
cos para ISS 
Pro, Discworld 
II, Need for 
Speed lily Jungla de Cris- 
tal también le estaré 
muy agradecido. 
Un saludo, 
Wojtek Wolkiewiuz 
Jaussi (Majadahonda, 
Madrid) 


Hola, 

Os escribo para ver si alguno de los lecto- 
res de PlayStation Power me puede ayudar. 
Estoy jugando con Tombi y nada más 


empezar me he quedado atascado. Estoy 
en el poblado de los enanos, con la sefiora 
que me pide que le lleve la fruta del saber 
No consigo encontrar la colina del árbol 
noble; por mucho que busco no soy capaz 
de hallarla. Tampoco puedo encontrar la 
jungla profunda 

Bueno, eso es todo. Muchas gracias y per- 
dón por las molestias, 


Fernando Colodrero Martínez (Vilanova i la 
Geltrú, Barcelona) 


Humilde opinión 


Hola consolegas, 

Simplemente mejorable. Ésta es mi 
humilde opinión sobre vuestra revista. Lo 
que más me gusta de PlayStation Power 
son las primeras páginas sobre noticias y 
los estupendos reportajes que hacéis, al 
estilo de la desaparecida revista Ultima 
generación. Y lo que menos me gusta es la 
sección de trucos, ya que ocupa muchas 
páginas. El apartado de Análisis tampoco 
me gusta mucho porque mostráis pocas 

imágenes de los juegos y a veces no 
estoy de acuerdo con las puntuacio- 
nes. Creo que faltan secciones en las 
que el lector pueda participar más, así 
como un apartado de entrevistas a per- 
sonajes relevantes del mundillo de la 
PSX, una sección de máqui- 
nas recreativas, más con- 
cursos y ¡más paginas! 
Pero aún me queda una 
sugerencia 
todavía rnejor. 
Me gustaría 
que dierais 
con la 
revista un 
video pro- 
mocional sobre 
los juegos de PSX 
que van a salir o un 
vídeo con los 100 mejores jue- 
gos para Play para que el lector 
pueda ver y oir los títulos que están por Ile- 
gar y pueda juzgar si le va a gustar o no. 
Esto serfa estupendo, ¿no creéis? Aunque 
también sé que ninguna revista de video- 
juegos española lo hará jamás. Sin más me 
despido y espero que mis sugerencias no 


Toca Touring Car Championship 


Más Tomb Raider 2 


Gran Turismo 


Escribe a: 
PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo San Gervasio, 16-20, 
08022 Barcelona. 
e-mail: 
playpowerOmcediciones.es 


¡Suscriíb 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


Nombre y'apellidos:.......«. cin no n neue ans ne m cer e Es 


Forma de pago 
Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 


Tarjeta de crédito 
Ll VISA (16 dígitos) L] American Express (15 dígitos) 


N.° ODO LY 11] 


Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


NSO ao [XE] EI 00 EID Ed Eb de E ES 


(Clave del banco) (Clave y nümero de control (N.? de cuenta o libreta) 
de la sucursal) 


GT Interactive 
Software 


Mortal Kombat 4 © 1997 Midway Games 
Inc. Todos los derechos reservados. 
MIDWAY, MORTAL KOMBAT, el DISENO 
DEL DRAGON y cualquier otro nombre 
de personajes mencionados son 
propiedad de Midway Games Inc. 
Empleados con autorización. Distribuido 
por GT Interactive Software Corp. Bajo 
licencia de Midway Home Entertainment 
Inc. GT™ es una marca registrada de GT 
Interactive Software Corp. 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 
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Firma del titular 


(Población) 


Recorte por aquí 


2 y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


BE ow 


a PlayStation Power y participa en el sorteo de 
10 JUEGOS MORTAL KOMBAT 4 
de Grolier Interactive (New Software Center) 


Éstos son los ganadores de los 10 juegos 
V2000, de Grolier Interactive (Ubi Soft): 


Andreu Iburo Otero (Barcelona) 
Javier Andreu Prieto (Viladecans, Barcelona) 
Laura Soledad Morales Blanco 
(Arroyo San Serván, Badajoz) 

Adrián Rodríguez Ruíz (Madrid) 

Asier Escudero Ciruelo (Basauri, Vizcaya) 
Fco. José Hernández Jiménez 
(Móstoles, Madrid) 

Héctor Gallo de Diego (Segovia) 
Domingo José Vergara Guillén 
(Callosa Segura, Alicante) 

Miguel Monforte Castelló (Catarroja, Valencia) 
Eduardo Ortigosa Murcia (Olius, Lleida) 


N- Glas 


La guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 


adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Actua Golf 

Sony + 6.990 ptas. + Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está, de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Soccer 

Sony * 3.990 ptas. * Fútbol 

Un buen juego de fútbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
ISS Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 


Actua Pool 


Infogrames + 7.990 pesetas 


Simulador de hillar 


Actua Soccer 2 

Arcadia + 7,990 pesetas + Fútbol 
¡SÍ! ¡SI! ¡Y si otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando. Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar. 
Puntuación 90% 


adidas Power Soccer 

Sony + 3.990 ptas. + Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolístico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no conseguirá llamar tu 
atención. Anticuado, 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Centro Mail + 7.990 ptas.* Fútbol 
Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 
do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como /SS y Actua 2. 

Puntuación 50% 


Air Combat 

Sony + 3.990 ptas. + 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 


9% 


El billar es un juego de pub que como mejor se juega es en tu 
local preferido, con monedas sobre la mesa y cacahuetes 
en los bolsillos. Actua Pool es un título que te llevas a casa 
sin la caña de cerveza ni la máquina tocadiscos. 
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reglas de juego repetitivas. Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 


Alien Trilogy 

New Software Center + 

3.990 ptas.» Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alundra 

Sony + 7.990 ptas. + 

Acción de rol 

Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso 

Final Fantasy VII. 

Puntuación 91% 


Andretti Racing 
Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más difícil de lo 
deseable. Sin embargo, la pulida pan- 
talla del modo dos jugadores funciona 
a las mil maravillas, y hay un montón 
de pistas. 

Puntuación 60% 


Assault 

Proein * 8.490 ptas. * Shoot 'em up 
Un agradable, variado y explosivo 
recorrido a través de un mundo 
futurista infestado de alienígenas. Sus 
puntos fuertes son una buena cantidad 
de acción, distintas perspectivas y un 
sonido delirante. Los controles son muy 
cómodos, así que lolvidate de todo y 
dedicarte a disfrutar con esto. 
Puntuación 84% 


Azure Dreams 

Konami + 8.490 ptas. * Juego de rol 
No es Final Fantasy VII, pero es sin duda 
una idea novedosa. El plan es llegar a lo 
alto de una peligrosa torre, cosa que se 
complica por el hecho de que dicha 
torre es diferente cada vez que entras. 
Alos fans del rol les encantará. 
Puntuación 62% 


Batman & Robin 

New Software Center « 8.990 ptas. 
Acción 

Una mezcla de estilos de juego que 
casi funciona. Los impresionantes 
gráficos le otorgan una atmósfera 
oscura e inquietante, pero la 
jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el consolero. 
Una pena. 

Puntuación 72% 


Battle Arena Toshinden 2 


Sony + 7.490 ptas. + 
Beat “em up en 3-D 
Pocas mejoras, Los gráficos están 
actualizados y los nuevos personajes, 
con sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. + 

Beat “em up 

Más diversión Toshinden, El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken, En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Breath Of Fire III 
Infogrames * 7.990 ptas.* 
Juego de rol 


Un ágil, fluido y convincente juego de 
rol en el que tú actúas como dragón, 
huérfano, ladrón y héroe dentro de un 
isométrico mundo en 3-D, en el que 
puedes girar en todas las direcciones 
para deleitarte la vista. Una magnífica 
historia, aunque con demasiado 
«deambular» a veces. 

Puntuación 84% 


Blasto 

Sony * 6.990 ptas. * Shoot 'em up 
Blasto es un juego que tenía muchos 
nümeros para convertirse en una 
propuesta inteligente y süper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, es divertido y 
entretenido (al menos) durante algün 
tiempo. 

Puntuación 71% 


Blast Radius 

Sony + 7.990 ptas. * Shoot “em up 

La corrección ha de dejar paso al riesgo 
para conseguir que un juego tenga más 
que lo ya conocido. Blast Radius es un 
juego cuya correcta realización y 


desarrollo le asignan el papel de «esto 
ya lo he visto antes». 


Erbe + 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Iguana Games» 3.990 ptas, + 

Beat ‘em up 

Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los perso- 
najes puede transformarse en un alter 
ego animal si llena su barras de ira, lo 
que les permite no sólo parecer distin- 
tos, sino también realizar diferentes 
series de movimientos. Buen aspecto, 
muy fácil de jugar y muy divertido. Su 
único punto débil es su sencillez, si lo 
comparas con los productos de Namco. 
Puntuación 80% 


r 
LI 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 109, Por encima de la media 
T% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 


Bomberman World 
Sony * 6.990 ptas.* Plataformas 


Puntuación 67% Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
Blazing Dragons de tener que abrirte camino a disparos 


a través de 10 niveles completamente 
atestados. No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multi-jugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 75% 


Brahma Force 

Virgin + 8.990 ptas. + Shoot “em up 
Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increíble 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Broken Sword 


Sony + 6.490 ptas. +» Aventuras 
Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 


Actua Soccer à 


Infogrames + 7.990 pesetas 
Simulador de fútbol 


Los chicos de Gremlin nos han traído un simulador de fútbol 
que no es tan bueno como nos tenían acostumbrados. Tiene 
montones de buenos toques y a los aficionados les 
encantará poder jugar con su equipo. 


6% 


PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una Jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 70% 


Broken Sword 2 

Sony * 7.990 ptas. + Aventuras 
Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto, Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento búscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Bust-A-Move 2 

New Software Center » 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


Bust A Groove 

Sony * 7.990 ptas. + Baila 'em up 
Vaya juego más guapo. Una captura de 
movimiento perfecta, unos pasos de 
baile fabulosos y, sobre todo, una 
música sencillamente genial, hacen de 
Bust A Groove una de las mejores 
opciones del momento. Y ¿de qué va? 
Pues bueno... ¡tienes que bailar! 
Después de PaRappa... ha nacido un 
nuevo género. 

Puntuación 88% 


Castlevania 


Konami + 9,490 ptas. * 
Aventuras 

Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los 


All Star Tennis 


Castlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas. A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES. 
Puntuación 80% 


Cardinal Syn 

Sony * 7.990 ptas. * Beat 'em up 

De vez en cuando la vida te depara 
alguna que otra sorpresa. Todo el juego 
en sí es maravilloso y tiene todos los 
números para convertirse en el nuevo 
beat ‘em up a batir. Soul Blade y Tekken 
2 ya tienen un firme competidor: su 
nombre, Cardinal Syn. 

Puntuación 90% 


Carnage Heart 

Sony * 6,490 ptas. * 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero si un 
entretenimiento estratégico con posi- 
bilidades. Diseña y construye robots y 
envíalos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuación 80% 


C&CRetaliation 

Virgin + 7.990 ptas. + 

Estrategia 

No es la secuela de Red Alert, sino una 
actualización. Sí, las actualizaciones 
suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente difícil y adictiva a partes 
iguales, la última aportación a la familia 
Conquer hará que pronto estés 
malgastando días de tu vida, ¿Qué 
tiene la guerra de bueno? ¡Esto! 
Puntuación 92% 


City of the Lost Children 

Sony * 7.990 ptas. * 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


Circuit Breakers 

Proein + 8.990 ptas. * 

Carreras 

Este juego es casi insuperable. 
Ünicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
a la altura de las circunstancias. Cuando 
se trata de videojuegos no importa 


Ubi Soft « 7.995 pesetas « Simulador de tenis 


Casi alcanza los niveles de grandeza y rarezas de Smash 
Court. Acción rápida, furiosa y creíble combinada con 
elementos como el tenis bomba que convierten a este titulo 
en todo un éxito. Puesto que Smash Court ya no está a tu 
alcance, Al Star Tennis se ha convertido en el mejor 
simulador del mercado. ¡Buenísimo! 


1 Breath of Fire IH 

2 Azure Dreams 

3 Heart of Darkness 

4 Final Fantasy VII 

5 Dark Omen: Warhammer 


1 Lemmings 

2 Baby Universe 

3 Music 

4 Bust A Groove 

5 Spice World 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


Clock Tower 


New Software Center * 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es corno si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 
más flojo Se trata de escapar del loco 
hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colin McRae Rally 

Proein + 8.990 ptas. * Carreras 

Estás ante uno de los mejores juegos de 
coches para la gris de Sony, ya que 
supera en realismo al mismísimo V- 
Rally. Si eres amante de los retos, aqui 
tienes uno nuevo. 

Puntuación 90% 


„ 5 + 
Proein + 8.990 pesetas + Shoot ‘em up 
Apocalypse es uno de los juegos más trepidantemente 
adictivos que puedes encontrar en la PlayStation. Su 


apartado gráfico es una auténtica gozada. Si no eres muy 
exigente, éste es tu juego. Pero si prefieres un desarrollo 


más complejo, büscate 


1 Colin McRae Rally 
2 Test Drive 4x4 

3 Moto Racer 2 

4 C3 Racing 

5 Toca Touring Car 2 


1 Colony Wars: Vengeance 
2 Command & Conquer: 
Retaliation 

3 Sentinel Returns 

4 War Games 

5 Xenocracy 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. * 

Shoot 'em up 

Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Constructor 

New Software Center + 7.990 ptas. 
Estrategia 

Los amantes de la estrategia tienen en 
Constructor un título más en el que 
desarrollar sus actividades edificadoras. 
Tiene elementos interesantes pero su 
excesiva complejidad no le ayuda 
demasiado. 

Puntuación 79% 


Contra: Legacy of War 


Centro Mail + 6.490 ptas. + 
Shoot 'em up 


2% 


ro titulo. 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 
cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 
nuestros süper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 
Son los juegos que nos han entretenido y por eso 
te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 


ción, lee los exámenes en nuestra revista 


o los minianálisis de la Powerlista. 


1 Tekken 3 

2 X-Men vs Street Fighter 
3 Mortal Kombat 4 

4 Rival Schools 

5 Pocket Fighter 


1 Apocalypse 

2 Pequeños guerreros 
3 R-Types 

4 Wild 9 

5 Forsaken 


Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidisimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ¡que me pilla! 


Puntuación 70% 

Cool Boarders 
ES ^ 
„i y 


oth 


Sony * 6.490 ptas. * 

Carreras 

Un juego de carreras en el que, en rea- 
lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 


Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
El mejor juego de snowboard 


Asteroids 


Proein + 6.990 pesetas «Shoot ‘em up 


1 Tomb Raider 3 

2 Abe's Exoddus 

3 Crash Bandicoot 3 
4 Medievil 

5 Tenchu 


1 FIFA ‘99 

2 NBA Live '99 

3 All Star Tennis ‘99 
4 Cool Boarders 3 

5 Knockout Kings 


1 FIFA '99 

2 Tomb Raider 3 

3 Colin McRae Rally 
4 Breath of Fire III 
5 Lemmings 


disponible. No deben perdėrselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de los juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 
los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


Copa del mundo: Francia ‘98 


EA » 7.990 ptas.» 

Simulador de fútbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de vídeo de los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, para crear 
una atmósfera deslumbrante. 
Jugabilidad genial, controles muy 
eficientes e inteligentes ángulos de 
cámara se unen para crear una 
experiencia futbolística de lo más 
fluida y envolvente. Buen trabajo. 
Puntuación 79% 


0% 


La versión de Asteroids para PlayStation sigue las 
directrices del original. La diversión es la mejor palabra 
para definir esta pequeña maravilla que, sin un desarrollo 
complicado, te hará vivir grandes momentos. 


PlayStation 89 


» 


|-2 Clasificados 


» 


i? 


6% 


New Software Center « 8.990 pesetas + Shoot em up 


El encanto obvio de B-Movie —salvar la Tierra de los feos 
hombres verdes— viene aderezado con unos niveles algo 
dificultosos, horribles horizontes grises y una jugabilidad 
ligeramente floja. Una lástima porque durante un buen rato 
es un shoot 'em up soberbio basado en misiones. 


Crash Bandicoot 

Sony * 3.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
sí más que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Crime Killer 

Proein » 8.990 ptas.* 

Shoot ‘em up 

Un juego de disparos muy logrado, 
con un montonazo de armas y 
artilugios de alta tecnología. Tu 
coche/moto es el no va a más, con un 
modo de persecución turbo, radar 
incorporado e incluso una conexión de 
comunicación. Violento y fluido. 
Puntuación76% 


Critical Depth 


New Software Center + 6.990 ptas. 
Shoot ‘em up 

Un shoot ‘em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 
aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 
rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuación 50% 


Acciėn/estrategia 

Ex monstruo del PC, en la PlayStation 
todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco 
monótono. Pero no desestimes su 
jugabilidad; éste es uno de los juegos 
más absorbentes que existen. 
Puntuación 80% 


Dark Stalkers 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 

Beat 'em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante —han suprimido algunos cuadros 
de animación-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Dead Or Alive 

Sony * 7.990 ptas.» Beat “em up 
El mejor juego de lucha «no-Tekken» 
Gráficos en 3-D súper fluidos combi- 
nados con un detalle de textura muy 
definido, un combate rápido y unos 
combos multi-golpe espectaculares- 
Una compra obli-gada para cualquier 
experto «beat 'em upero». 
Puntuación 86% 


DeadBall Zone 

New Software Center + 

7.990 ptas.» Deportes 

Es básicamente una actualización del 
clásico Amiga Brutal Deluxe. Menos en 
nombre y apariencia, se parece en 
todo. Esta nueva versión en 3-D tiene 
trazas bastante violentas y un 
armamento con bastante mala idea. 
Por desgracia, se viene un poco abajo 
a causa de una ejecución demasiado 
simplista y una ocasional dificultad de 
ver la bola. 

Puntuación 60% 


Deathtrap Dungeon 

Proein + 8.990 ptas. 。 
Plataformas 

No hay duda de que Deathtrap 
Dungeon es un juego que tiene un 
aspecto estupendo. Tras un largo 
proceso de desarrollo, su argumento 
se basa finalmente en esos libros de 
aventuras medievales fantásticas con 
las que siempre has sofiado. Sin 
embargo, cuando llevas un rato 
jugando eso de «estupendo» queda 
un poco en entredicho. 

Puntuación 80% 


Destruction Derby 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. + 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 


' enadictividad y desafíos de velocidad. 


Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts + 3.990 ptas. + 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 


Duke Nukem 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 

los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor, 

Puntuación 80% 


Duke Nukem 

Time to Kill 

New Software Center * 8.990 ptas. * 
Shoot 'em up 

Duke Nukem Time to Kill es un juego 
muy pero que muy divertido. Su 
desarrollo es interesante y el mapeado 
extenso. Sólo algunas pequenas 
deficiencias técnicas le impiden subir la 
nota. 

Puntuación 95% 


Everybody's Golf 
Sony * 6.990 ptas.* 

Simulador de golf 

Un juego estupendo y accesible que te 
presenta unos jugadores cabezones 
que manejan los palos de golf que da 
gusto verlos. Controles 
maravillosamente simples que ofrecen 
toda suerte de opciones de ajuste, 
giros y golpes de efecto. También nos 
brinda unos gráficos fluidos y un buen 
disefio de campos. 

Puntuación 84% 


Exhumed 


2N 


Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D 

Lo que comienza como un clon decen- 
te de Doom pasa a convertirse en un 
buen juego muy adictivo y de disefio 
exquisito. Mucha acción, enigmas y 
algunos niveles entrañables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 
Puntuación 80% 


r 
LI 


0% - 20% «Porca 


miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 


Por encima de la media 


Tis - 80% 


Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% - 100% ¡Genial! 


Explosive Racing 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Carreras 

La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehículos (incluyen- 
do motos y camiones) pero sigue insis- 
tiendo en una perspectiva en 3-D un 
tanto engañosa y unos muros que 
parecen empeñados en atraerte. 
Puntuación 60% 


Fade to Black 


Iguana Games + 3.990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


Felony 11-79 


New Software Center * 7.990 ptas. 
Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces por 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
opciones y oportunidades para llegar a 
dominarlo. 

Puntuación 60% 


Final Fantasy VII 

Sony * 8.990 ptas. * Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar a la 
altura de sus magníficos gráficos y su 
intrigante argumento. En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Fluid 

Sony * 6.990 ptas. + 

Musica interactiva 

La concepción del juego en Fluid es 
tan original e innovadora que 
descolocará incluso al más pintado. Su 
concepto aparece como contrapunto a 
la violencia y la rapidez de estos 
tiempos. Agradable y relajante. 
Puntuación 80% 


Formula 1 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Puede que le falte el tino de F1 '97, y 
F1 '98 ya está en tu tienda favorita, 
pero por 3.990 pesetas difícilmente te 
divertirás tanto en los circuitos de todo 
el mundo como con Formula 1. Vale la 
pena sólo por volver a ver esos 
estupendos gráficos. 

Puntuación 90% 


Formula 1'97 

Sony * 8.490 ptas. * Carreras 

iYa está aqui! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Puntuación 90% 


Formula 1 "98 

Sony * 8.990 ptas. * Carreras 

La arriesgada decisión de Psygnosis ha 
dado un excelente fruto. Visual Science 
ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor 
entrega de la serie, aunque se le pueda 
encontrar algún peque! 
Puntuación 95% 


Forsaken 

New Software Center + 3.990 ptas. 
Shoot ‘em up 

Esta nueva creación de Probe se ha 
convertido en el pistoletazo de salida 
de las nuevas generaciones de shoot 
'em up. Este título ha nacido con la 
vocación de unir tres conceptos en 
uno: el shoot “em up subjetivo, algún 
que otro toque de simulación y 
pequeños destellos de puzzle. 
Puntuación 92% 


Frenzy! 

Infogrames + 7.990 ptas. « 

Shoot 'em up 

Para un mocoso de un año y medio 
que se chupa el dedo, Frenzy! debe de 
ser una pasada. Una era inteligente y 
culta como la nuestra, demanda algo 
bastante mejor que esto. 
Absolutamente frustrante y aburrido. 
Puntuación 84% 


Future Cop: L.A.P.D. 
Electronic Arts + 7.990 ptas. 
Shoot 'em up 
Una encantadora visión de las sórdidas 
calles del futuro. Aniquilas a la escoria 
nientras un pico de oro va soltando 
líneas al más puro estilo James Bond en 
el cuartel central, por cortesía de tu 
controlador en la base. Un desafiante 
juego de disparos de primera. 
Puntuación 82% 


Gran Turismo 


Sony + 7.990 ptas. e Carreras 


89% 
New Software Center « 8.990 pesetas e Puzzle 


G*Darius 
Estás ante uno de los juegos más divertidos de la historia. Doom j i į 4 Proein + 6.990 ptas. + Shoot “em up 
New Sofia Canker Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la Alina s Benes queria osa UR 


Bust-A-Move 4 


de atrapar al rival en el punto de mira. 
Graficos fabulosos. 
Puntuación 90% 


9% 


La incursión de nuevas opciones maquilla, en cierta 
manera, una falta de innovación y un descarado «explotar 
el filón». De todas formas, se trata del mejor y más 
completo producto de la serie. 


6.990 ptas. + Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aquí con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


montón de cosas, Continúa con la 
intención de hacer renacer el scroll 
horizontal, y no es un mal intento. 
Pero, no podrás remediar sentir que es 
un producto que sólo atraerá a los 
maníacos más dotados (y pacientes) de 
los juegos de disparos. 

Puntuación 40% 


calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 


decepcionará. 


90 PlayStation 


NS 


New Software Center + 8.990 ptas. 


+ Plataformas 


Abe regresa para salvar a los indefensos Mudokon de los 
trabajos forzados en las minas, desenterrando los huesos 
de sus antepasados. Una repetición del Oddysee del año 
pasado, pero no por ello menos entretenida. De compra 


obligada para sus seguidores. 


Centro Mail * 4,990 ptas. * 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. * 

Shoot ‘em up en 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Grand Theft Auto 

Proein + 9.490 ptas. + 
Crimen/acción 

Un enorme, envolvente y tomplejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. 

Los gráficos son tan básicos que no 
puedes pensar que su contenido es tan 
atemorizante como pretenden hacer 
creer. 

Puntuación 80% 


G-Police 

Sony * 7.490 ptas. * 

Shoot 'em up 

¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot ‘em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Heart of Darkness 

Infogrames + 7.990 ptas. + 
Plataformas en 2-D 

Setrata de una excelente aventura 
plataformera. Sus gráficos y su 
apartado sonoro lo convierten en un 
auténtico espectáculo. Lástima de 
algún que otro detalle y de su 
extremada dificultad. 

Puntuación 88% 


Hexen 

New Software Center + 

7.990 ptas.* Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom afiade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 
Puntuación 70% 


Indy 500 

Virgin + B.990 ptas. + 

Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 
entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 
compañía Tomy conseguir su objetivo 
con su nueva creación? De momento, 
te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 


ISS Pro '98 
Konami + 9.490 ptas. * 
Fútbol 


Esta nueva versión del clásico de 
Konami es todavía más jugable y 
espectacular que la entrega anterior. Se 
han incluido muchas opciones más, 
pero seguimos encontrando a faltar 
algunas. No es excesivamente diferente 
del anterior, pero es genial. 
Puntuación 91% 
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3 AUTOMATICO. 


Jet Rider 

Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

El típico juego de carreras que sustitu- 
ye la dosis habitual de motores con 
unas excitantes motocicletas futuristas 
que corren tanto por tierra como por 
agua. Aunque esto no aporta nada a 
un juego un tanto deslucido. 
Puntuación 70% 


Judge Dredd 


"FIM 


Iguana Games * 8.990 ptas. 

Shoot “em up 

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control. 
Puntuación 60% 


Jumping Flash 2 

Sony * 7.990 ptas. 

Plataformas en 3-D 

Mucho mejor que su buen predecesor. 
Hay muchas texturas mejores y la cali- 
dad de los niveles que vas a encontrar 
es superior, De todas formas, el juego 

sigue siendo demasiado fácil y no tar- 

darás en terminarlo. 

Puntuación 80% 


Klonoa 

Sony * 7.990 ptas. * Plataformas 
Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título. Las secuencias de vídeo son 
excelentes y el juego en 3-D es sober- 
bio. El juego tiene una riqueza y pro- 
fundidad que no puedes ver muy a 


DESTAD VEHICULO 


> SELECCIONAR 


C3 Racing 


Infogrames + 7.990 pesetas « Simulador de coches 
Divertido, rápido, lleno de opciones y muy jugable. Con 
estos argumentos, £3 se convierte en el tercer mejor juego 
de conducción para PlayStation. Sólo Toca 2y GTlo 
superan. Pero si te gustan este tipo de juegos, este título de 
Infogrames es una referencia obligada en tu colección. 


^ 


Kula World 

Sony * 7.990 ptas. * Puzzle 

Setrata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura. 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Kurushi 

Sony * 6.990 ptas. + Rompecabezas 
Rompecabezas enigmático para adul- 
tos en el que debes eliminar grandes 
cubos antes de que te aplasten. Se 
parece un poco a Tetris pero, es un 
concepto del todo nuevo en el mundo 
de los rompecabezas.. 

Puntuación 80% 


Legacy of Kain 

Erbe + 7.990 ptas. + Shoot ‘em up 
Eres un vampiro que va por ahí devas- 
tándolo todo, dando puñaladas a dies- 
tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las vírgenes. Es un buen juego, pero los 
gráficos sprite le dan aspecto de juego 
de rol de 16 bits un tanto anticuado. 
Puntuación 70% 


Libero Grande 

Sony + 7.990 ptas. * Simulador de 
fütbol 

Es un juego tan original y extraño 
dentro de un género tan «visitado» 
como el del fútbol, que no pasará 
desapercibido ante tus ojos. Tiene algún 
que otro fallo, pero en general las 
virtudes se llevan la palma. 

Puntuación 88% 


Lost Vikings 2 

Iguana Games *3.900 ptas. 
Plataformas 

Tiene un aspecto un tanto polvoriento, 
pero es un buen juego de plataformas. 
Son tres vikingos, cada uno con sus 
propias habilidades, y los guías por un 
montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- 
ta de puzzles y acción. 

Puntuación 80% 


Lucky Luke 

Infogrames * 7.990 ptas. 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 

Puntuación 68% 


Madden NFL '99 
Electronic Arts + 7.990 ptas. 
Simulador de fútbol americano 

Un simulador de fútbol americano con 
toda la credibilidad del mundo. Por 
primera vez, Madden ha apostado por 
lo poligonal. Los jugadores pueden 
moverse con la mayor suavidad del 
mundo y tienes estadisticas a más no 
poder. El mejor de su género. 
Puntuación 88% 


Maximum Force 


New Software Center + 6.990 ptas. 
Pistola 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pistolas 
tipo Predator es lo más destacado de 
este típicamente repetitivo juego de 
tiros. Gente digitalizada en plan cómi- 


il 2 


Virgin + 8.990 ptas. « Aventuras 


La segunda parte más esperada por los consoleros europeos. 
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y prepárate para 
regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


co aparece tras barriles prerrenderiza- 
dos anhelando que le des en la cabe- 
za. jPero ojo no mates a los civiles! 
Puntuación 65% 


MDK 

Iguana Games + 4.990 ptas. 

Shoot 'em up 

Un shoot 'em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados, Es un shoot em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 
Puntuación 90% 


Medievil 

Sony + 8.490 ptas. + 

Aventuras en 3-D 

Estás ante un juego espléndido, 
divertidísimo, absorvente y cuya 
realización técnica te dejará pasmado. 
La mezcla de géneros es excelente. 
Puntuación 90% 


Megaman X4 

Virgin * 7,990 ptas. * Shoot 'em up 
Estás ante un juego que ofrece lo de 
siempre, entretenimiento y diversión, 
pero que no aporta nada nuevo y es 
extremadamente sencillo en casi todos 
sus apartados. No es demasiado apto 
para consoleros exigentes. 
Puntuación 72% 


Men in Black 

Infogrames+ 7.990 ptas. + 
Aventura de acción 

Setrata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo muy 
vistoso, 

Puntuación 82% 


MicroMachines V3 
Centro Mail + 4.490 ptas. + 
Carreras en 3-D 


Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increíbles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monster Trucks 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
para poder llegar el primero a la meta. 
Añádele algunas minas criminales y 
encontrarás un esfuerzo poco brillante 
y valorado. 

Puntuación 70% 


Mortal Kombat 4 

New Software Center * 8.990 ptas. + 
Beat'em up 

Cuarto intento para esos pobres 
Kombatientes, pero la sombra de los 
Tekken es demasiado alargada. 
Diversión temible, pero no la suficiente 
para perdurar a la larga. 

Puntuación 68% 


Mortal Kombat Trilogy 


myns 00 


Centro Mail + 3,990 ptas. + 

Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Cool Boartlers à 


Sony + 8.190 pesetas « Carreras 

Hace lo mismo que hace Cool Boarders 2, pero muchísimo 
mejor. Si ya te has comprado la segunda entrega y te metes 
en esta tercera, no desesperes. Aunque la ültima adición no 
es infinitamente mejor, lo que sí tienes asegurado es una 
buena sesión de acción de snowboarding casi perfecta. 
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h-] Clasificados 


Electronic Arts + 7.990 pesetas + Simulador de fútbol 
¿Copa del mundo: Francia '98 con las hotas más lustrosas? 
Sí, pero qué más da cuando lo que tienes entre manos es 
tan bueno como este juego. Un montón de mejoras, más y 
miles de equipos entre los que elegir, hacen de éste el 
mejor juego de balompié creado por los chicos de EA hasta 
la fecha. ¡Venga ese FIFA 2001! 


Moto Racer 2 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de 
carreras para PlayStation. Es superable 
en bastantes aspectos, pero su 
velocidad, su infinidad de opciones y las 
emociones que desprende lo 
convierten en el número uno, por 
ahora. 

Puntuación 90% 


Motorhead 

Infogrames + 7.990 ptas. + 
Carreras 

Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increíble velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
en latarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 


Mr Domino 

Virgin * 8,990 ptas. * Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble 
dificultad y su original desarrollo te 
engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 

Puntuación 85% 


Music 

Proein + 6.990 ptas. + 

Creación musical 

Una idea absolutamente genial y el 
Unico sistema para hacer música de 
baile sin tener que repetir miles y miles 
de muestras y secuencias con un equipo 
desintetizadores. ¡Compón música con 
las mínimas habilidades! ¿No te 
apetecería ser DJ? 

Puntuación 85% 


Namco Museum Vol 1 

Sony * 6.990 ptas. + Arcade 
¿Jugar con Galaga? ¡Sí!, ¿con Pac- 
man? ¡También! ¿Qué tal Pole 
Position? ¡Por favor!, ¿te apetece Toy 
pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 


Lemmings Collection 72% 


Sony « 4.990 pesetas « Puzzle 

Uno de los juegos de puzzles más difíciles y enfurecedores 
que hayas visto jamás. Y, a la vez, un clásico en su género. 
No es tan bonito como había sido en sus mejores tiempos, 

pero ¿a quién le importa? A ti no y a nosotros tampoco. No 

podías emplear esas 4.990 pesetas en nada mejor. 
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clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes. 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 2 

Sony * 6.990 ptas. + 

Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum nos encontra- 
mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail + 6.990 ptas. + 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchísimo In 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Live 98 

Electronic Arts + 7,990 ptas. + 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfectamen- 
te respetable, pero no muy diferente 
del anterior. Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


NBA Fastbreak '98 


New Software Center + 6.990 ptas. + 
Baloncesto 

Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '98 

Konami + 9.490 ptas. + 

Baloncesto 

Crea jugadores, fíchalos, intercámbialos 
o traspásalos a tu antojo en un menú 
de opciones inacabable. Participar del 
juego o mirarte el partido desde el 
banquillo como entrenador es otra de 
las posibilidades que te ofrece NBA Pro. 
Puntuación 83% 


Need for Speed III 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras 

La simulación ha dejado paso a la 
velocidad, y lo que antes era un simple 
escaparate de prototipos de lujo se ha 
convertido en un excelente arcade que 
derrocha jugabilidad por los cuatro 
costados, Los mitómanos del género de 
las carreras no quedarán defraudados. 
Puntuación 78% 


Newman Haas Racing 

Sony * 7.990 ptas. * 

Carreras 

Básicamente, es F7 2.5. El motor que 
controla este simulador es el de F1 con 
algunos retoques. Tendrás que estar 
vagamente interesado en la Indycar, 
eso sí. Los 15 nuevos circuitos y el 
renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras 
compren este título. 

Puntuación 86% 


NHL Face Off '97 

Sony * 6.490 ptas, * Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el año tumbados 
a la bartola, porque es igualito a la 
versión del año anterior. Todavía resul- 
ta bastante pobre comparado con 
NHL 97. 

Puntuación 50% 


NHL '99 

Electronic Arts - 7.990 ptas. 

Hockey sobre hielo 

Excelente diversión para los conversos a 
NFL pero si tienes una versión anterior, 
piénsatelo dos veces antes de 
desembolsar tu dinero. Los acabados 
normales le añaden profundidad y 


longevidad y su sonido y su imagen son 
esmerados, Es el mejor simulador de 
hockey del mercado. 

Puntuación 74% 


Nightmare Creatures 

Sony *7.990 ptas. + 

Aventura en 3-D 

El que podria haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Ninja 

Proein + 8.990 ptas. + 
Aventura/Beat ‘em up 

¿Qué es esto? ¿Un plataformas? ¿Un 
beat ‘em up? ¿Un juego de aventuras? 
Um... Es todo —y nada— de eso; y ese 
es su verdadero defecto. Los enemigos 
más ingeniosos son los soldados 
esqueleto, cuyos torsos se agitan 
violentamente después de ser 
decapitados. 

Puntuación 75% 


N20 

Infogrames + 6.990 ptas. + 
Shoot 'em up 

Diversión veloz y frenética en 
retorcidas cañerías pobladas de 
enemigos. A nivel gráfico hay 
demasiado movimiento para que sea 
un ganador: acaba siendo sólo un 
shoot ‘em up. Buena banda sonora, 
eso sí. 

Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 

3.990 ptas. + Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. ¡Pero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 

al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


One 


Proein » 8,990 ptas. + 
Shoot 'em up 

iComo el clásico de SNES Super 
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no 
era Contra? Sí, pero One cumple 
mucho mejor. Gráficos maravillosos, 
suave como la seda, repleto de malos 
alucinantes, armas de potencia obsce- 
na y con explosiones que queman las 
retinas, Sólo alguna que otra trampa 
injusta y su escasez de niveles (cinco) 
malogran un poco las cosas. Muy 
bueno. 

Puntuación 90% 


Overblood 

Iguana Games + 4,990 ptas. + 
Aventuras en 3-D 

Lo que en un principio parece una sim- 
ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 

tensión. 

Puntuación 80% 


Overboard 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot “em up 
Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


r 
a 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 


00:25.300 
NASCAR 99 


16% 
Electronic Arts + 7.990 pesetas e Carreras 


Aficionados a la fórmula Nascar, vuestras plegarias han sido 
escuchadas. Nascar '99es una recreación muy fiel de este 
deporte tan americano. Lo malo es que es un poco aburrido. 


PaRappa The Rapper 

Sony * 6.990 ptas. * Acción 
rapeadora 

Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido. Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 
PaRappa rapee. Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pocas horas. 

Puntuación 80% 


Point Blank 

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) + 
Shoot “em up 

Vale la pena gastar un poco y 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
un montón de juegos, cuatro niveles y 
ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Porsche Challenge 


Erbe * 8.990 ptas. » Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creíble pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven, 
Puntuación 60% 


Sony * 3.990 ptas, + Carreras 
El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 


N E 


NFL Blitz 
New Software Center « 7.990 pesetas 
Fútbol americano 


Fútbol americano. ¿Demasiado para los forofos del fútbol 
europeo? ¡Qué va! Sin las interminables series de 
estadísticas y jugadas de Madden, estás ante un brutal y 
divertido festival futbolero. Es el mejor en su género. 


89% 


Pequeños guerreros 810, 


Electronic Arts « 7.990 pesetas « Aventura/shoot ‘em up 
Pequeños guerreros es un juego que tiene una realización 
técnica inmejorable. Es divertido durante algün tiempo, pero 
algunos problemas, básicamente de desarrollo, juegan en su 
contra. Hubiera podido ser un fuera de serie y ha acabado 
siendo interesante. 


valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Powerboat Racing 

Proein * 8.990 ptas. * 

Carreras de lanchas 

Podrás jugar durante un rato, pero 
tendrás que pensártelo dos veces. Sería 
mejor que te plantearas la idea de 
seguir haciendo carreras con chismes 
sobre cuatro ruedas, al menos, por el 
momento. 

Puntuación 56% 


Project Overkill 


Centro Mail + 5.990 ptas. + 

Shoot 'em up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Rage Racer 

Sony + 6.490 ptas. + 

Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches, El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Rally Cross 


Sony * 6.490 ptas. * Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Ubi Soft + 3.995 ptas. + 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 
Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 

Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony + 6.490 ptas. » Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso. Es un alocado, 
divertido y rápido juego arcade. 
Puntuación 70% 


Resident Evil DC 

Virgin + 6.990 ptas. 

Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 21 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Ridge Racer 

Sony + 3.990 ptas. + 

Carreras 

Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony * 3.990 ptas. * 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores, Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail » 3.990 ptas. + 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales, 

Puntuación 60% 


oon, ar. mni BP 


Virgin * 7.990 ptas. * Beat 'em up 
Rival Schools es uno de los mejores 
juegos de lucha que podrás encontrar 
en el catálogo para tu querida 
PlayStation. Sus combates son los más 
espectaculares jamás vistos. Lastima 
que falten movimientos. 
Puntuación 94% 


Road Rash 3D 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Carreras de motos 

Este título de Electronic Arts irrumpe 
en el mercado consolero como la 
mejor alternativa para los amantes de 
las motos, No es perfecto, pero sus 
gráficos, su velocidad, su conducción, 
su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 

Puntuación 90% 


Roscoe McQueen 


Sony * 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


S.C.A.R.S. 

UbiSoft * 6.995 ptas. + Carreras 
¿Una partidita a Mario Kart? A falta de 
una SNES, esto servirá. Sin embargo, no 
es tan divertido de entrada, aunque el 
modo a cuatro jugadores es una sabia 
decisión, y en conjunto tiene un buen 
aspecto, Merece la pena considerar su 
adquisición. 

Puntuación 81% 


Sentinel Retums 

Sony * 6.990 ptas. * Estrategia 

Más o menos los 12 primeros niveles te 
mantienen enganchado, pero este 
interés empieza a desvanecerse 
rápidamente. Carece de la variedad 
necesaria para tenerte pegado a la 
pantalla durante horas. 

Puntuación 68% 


Shadow Gunner 

UbiSoft + 6,995 ptas. * 

Acción en 3-D 

Alo mejor la originalidad no es el 
punto fuerte de este programa, Puede 
que la acción no capte tu interés más 
de una hora o dos. Aunque tiene un 
excelente entorno tridimensional, los 
anteriores factores juegan un poco en 
su contra. 

Puntuación 69% 


Shadow Master 


Sony + 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 
En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Skull Monkeys 

Electronic Arts » 7.990 ptas. + 
Plataformas 

Plataforma tradicional en 2-D con una 
llamativa animación a base de 
plastilina. Un juego muy consistente, 
pero que carece de algunas de las 
características que han hecho famoso 
Oddworld. Bueno, aunque ligeramente 
anticuado. 

Puntuación 77% 


Soul Blade 

Sony + 6.490 ptas. * Beat “em up 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 
3-D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales. 
Puntuación 90% 


Soviet Strike 

Electronic Arts * 3.990 ptas. + 
Helicopter “em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta un 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. MMV3 es mejor. 
Puntuación 70% 


Star Wars Masters 

of Terás Kási 

Virgin * 7.990 ptas. + 

Beat 'em up 

Un increible beat 'em up, con 
personajes carismáticos y con montones 
de golpes a realizar. Si no fuera por un 
par de carcaterísticas estarias ante un 
auténtico nümero uno. De todas 
formas, se trata de uno de los mejores. 
Puntuación 86% 


Steel Reign 

Sony * 6.990 ptas. * 

Shoot 'em up en 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games + 3.990 ptas. + 

Beat 'em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha en 2-D. 
Puntuación 90% 


Street Fighter EX 


Virgin * 7.990 pesetas + 

Beat 'em up en 3-D 

Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 
opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Supersonic Racers 

Centro Mail + 2.990 ptas. * 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
New Software Center + 

7.990 ptas. * Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 
historia de las consolas. Su primitivo 
diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Sin 
embargo, no todo es malo y tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante, 

Puntuación 69% 


Swagman 
Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Acción de rol 


Pocket Fighter 


Virgin + 7.990 pesetas + Beat em up 


2% 


Bueno, bonito y barato es lo que han conseguido los chicos 
de Capcom con este beat 'em up. Movimientos especiales 
fantásticos y un extraordinario modo dos jugadores hacen 
de este juego un paquete excelente, a pesar de ser algo 


simple. 


Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la büsqueda de llaves y 


arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 


las artimañas para abrir puertas. Es un arcade perfecta. 
gran juego, pero sin pasarse. Puntuación 80% 
Puntuación 70% 

Tekken 


Sony *3.990 ptas. + Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación, Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.990! 

Puntuación 80% 


Tekken 2 

Sony *3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar, Los 
personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar, 

Puntuación 94% 


The Fifth Element 

Sony * 7.990 ptas, * Puzzle en 3-D 
No se trata de Tomb Raider, pero es 
jugable y su nivel gráfico es excelente. 
Lástima que los puzzles son demasiado 
sencillos y que la acción es un poco 
repetitiva. 

Puntuación 80% 


Theme Hospital 

Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Simulación de gestión 

Olvídate de Theme Park. Theme 
Hospital es una mejor aproximación al 
enfoque de la estrategia y la gestión 
de recursos. Construye un hospital, 
diagnostica y cura luego dolencias 
«chifladas». Gracioso, divertido y 
además estimulante. Genial. 


Proein + 8.990 ptas. * Ninja “em up 
Un increíble festival de violencia ninja, 
que imita aspectos de Bushido Blade y 
Metal Gear Solid para crear acción 


Puntuación 83% arcade en su estado más puro, con una 
gran Inteligencia Artificial del enemigo, 

Tempest X3 movimientos sigilosos y golpes 

Virgin + 6.990 ptas. + Shoot ‘em up mortales. 

La última reelaboración del viejo gran Puntuación 87% 


TIME ATTACK 


— QM 


JN 


ekken à 


Sony + 7.990 pesetas. « Beat em up 

Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprártelo. 


1% 


PlayStation 93 


4-1 Clasificados 


TOGA 2 


Proein « 8.990 ptas. » Carreras 


3% 


一 


Levantar polvareda, derrapar a lo loco, versiones 
mejoradas del coche de papá... Es el mejor juego de 
carreras que se haya creado jamás. El no va a más para la 
PlayStation. No es tan bonito como 67 pero ni te vas a 
enterar. Mucha adrenalina y muy jugable. 


Tenka 


Sony * 7.990 ptas. * Clon de Doom 
A pesar de usar los polígonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor, 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts » 7.990 ptas. + 
Juego de carreras 

Asl es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
ños de carreras larguisimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorífico. 
Puntuación 80% 


Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsogna- 
thus o un cazador humano y trotar a 
través de un magnífico paisaje en 3-D. 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 


Tiger Shark 

New Software Center + 6.990 ptas. 
Shoot ‘em up 

No esta mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca. ¡Uff! En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones. 
Puntuación 50% 


Time Commando 

Electronic Arts + 7,990 ptas. + 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 


Spyro The Dragon 94% 


Sony « 8.490 plas. « 
Plataformas en 3-D 
Estás ante el mejor juego en tres dimensiones para 
PlayStation. Es rápido, divertido, adictivo y con una factura 
técnica envidiable. Una auténtica maravilla en colores. 
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Alone in the Dark y beat ‘em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadėn... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Sony * 12.900 ptas. * Shoot “em up 
Lo hemos estado esperando con 
ansias, pero la verdad es que resulta 
un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 
acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


TOCA Touring Car 

Proein + 4,490 ptas. + Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


Tobal No. 1 

Sony » 6.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes, un poco raro (robots, 
monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 

Puntuación 70% 


Tokyo Highway Battle 


Iguana Games * 8.900 ptas. + 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías, Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 80% 


Tomb Raider 


Proein + 4,990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra, Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 

Proein * 8.990 ptas, + 

Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre, No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del título 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Tombi 

Sony * 6.990 ptas. * 

Plataformas 

Es un juego muy divertido que se 
dedica a acumular elementos surgidos 
de otros géneros aunque básicamente 


es un plataformas. Lástima que su 
aspecto gráfico no esté a la altura de 
la máquina para la que ha sido creado. 
Puntuación 81% 


Tommi Makinen Rally 


"2 


Infogrames * 7.990 ptas. + 

Carreras 

Ciento treinta circuitos diferentes y un 
editor de pistas en 3-D contribuyen al 
fácil recoge-y-juega simulador de 
rallies. Si vas a aguantar mucho rato 
jugando, es discutible, pero aün queda 
mucha carrera por delante. 
Puntuación 64% 


Total Drivin’ 


L BLT 
Infogrames + 7.990 ptas. + 
Carreras 
Añade a las opciones de carrera y 
vehiculo de V-Rally el estilo divertido y 
tipo arcade de Rage Racer y tendrás 
algo parecido. Gráficos muy elegantes, 
velocidad, 40 coches y 20 carreras a cual 
más extraña. highly under-rated gem. 
Puntuación 90% 


Total NBA '97 

Sony * 6.490 ptas. * 

Baloncesto 

Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro. Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más dificil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
lloso pero confuso. 

Puntuación 70% 


Track & Field 

Iguana Games + 4.900 ptas. » 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta, Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Treasures of the Deep 

Sony * 7.990 ptas. * 

Exploración submarina 

Es una auténtica joya. Sus gráficos y 
misiones le auguran una vida exitosa. 
Si no fuera porque en algún momento 
(muy pocos) te costará alcanzar a los 
adversarios, sería perfecto. De todas 
formas, es de lo mejorcito para nuestra 
consola, Una maravilla, 

Puntuación 93% 


Twisted Metal World Tour 

Sony + 6.490 ptas, + 

Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehículos 
huevos de gran factura con armas 
también innovadoras. Aunque sigue 
sin ser una maravilla gráfica. Lástima. 
Puntuación 80% 


^ 
|] 


«Porca miseria» 


Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 


ómpralo! 
¡Genial! 


00'T5"54 


Infogrames España « 7.990 pesetas « Simulador deportivo 
Rushdown es un título que tiene muy buenas maneras pero 
que da como resultado ünicamente una buena intención. De 
todas formas, ofrece bastantes momentos de diversión y tres 
juegos en uno. En la variedad está el gusto. 


V-Rally 

Centro Mail + 4,990 ptas, + 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
süper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Colony Wars: 
Vengeance 


Iguana Games + 4.990 ptas. + 
Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podría 
llegar a reclutar a un buen puñado de 
ex adeptos a los duendecillos, Es un 
juego de estrategia por turnos con 
una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes, 

Puntuación 80% 


Versus 

Proein * 8,990 ptas * Beat “em up 
Dispones de un montón de opciones, 
Puedes luchar con una pandilla de cua- 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
o incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos años hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 2 


3% 


Sony + 7.990 ptas. » Shoot ‘em up espacial 

Colony Wars: Vengeance se convierte en uno de los títulos 
más gratificantes dentro del catálogo para PlayStation. Sus 
gráficos, su desarrollo, su longevidad y su apartado sonoro 
lo convierten en un auténtico número uno. 


Tomb Raider à 


Proein « 8.990 pesetas 
Aventura gráfica en 3-D 


Tirarás el Pad por los suelos en un ataque de 


0% 


pero 


volverás a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es 


un juego difícil, así que no digas 


que no te hemos avisado. 


Pero, por encima de todo, es una obra de arte. 


Virgin * 8.990 ptas. + Simulador de 
boxeo 

Más movimientos, boxeadores y 
ambiente que en el original. Captura la 
sudorosa violencia del boxeo con una 
gran naturalidad. Pero sólo lo 
recomendamos para los amantes de 
este deporte. No tiene el ritmo ni la 
fascinación de otros juegos de lucha al 
estilo de Tekken. 

Puntuación 76% 


Vigilante 8 

Proein + 8.990 ptas. * Shoot “em up 
Un juego divertido, adictivo y de 
excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la generación 
de polígonos sería perfecto. De todas 
formas, es una pequeña maravilla. 
Puntuación 85% 


Viper 

Infogrames + 7.990 ptas. + 

Shoot 'em up 

Viper es, sin miedo a equivocarnos, el 
mejor «matamarcianos» para la Play. 
Tiene algunos errores, pero su 
jugabilidad, sus gráficos y su capacidad 
para hacerte volver a un pasado 
moderno le hacen merecedor de caer 
en tus manos. 

Puntuación 85% 


Virtual Pool 

Proein + 6.990 ptas. + Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal. 

Puntuación 80% 


VR Baseball ' 97 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 


00:01:00 


Test Drive 4x4 


movimiento en un juego súper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


v2000 

Ubi Soft " 7.995 ptas. 

Shoot ‘em up 

Esta actualización del antiguo Virus de 
Amiga presenta variaciones en las 
misiones y algunos buenos toques en 
los gráficos, pero es víctima del 
sindrome de la repetición, unos 
controles confusos y un movimiento 
desigual. 

Puntuación 61% 


WarCraft Il 


68% 


Electronic Arts + 7.990 pesetas + Carreras 


Site gusta un poco de polvo. . 


. cómprate Colin McRae Rally. 


Test Drive 4x4 no está a la altura por sus gráficos pobres, 
sus carreras sosas y su lentitud aunque es una experiencia 
divertida. Puedes salirte de la pista más que en el juego de 
Colin, pero eso no quiere decir que vayas a ganar la 


carrera. Ni mucho menos. 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Acciéniestrategia 

Sus gráficos «grumosos» ocultan un 
juego de asombrosa complejidad. Se 
parece bastante a C&C, pero lo 
preferimos gracias a una extraña 
jugabilidad que permite la aparición 
de elementos «mágicos». 
Puntuación 90% 


Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Acciėn/estrategia 

Los creadores de este juego tomaron 
sabiamente el argumento básico de la 
película y lo catapultaron 20 años en el 
futuro. Ahora los ordenadores tienen 
cerebro y controlan las defensas de los 
palses. Elementos de C&C y Return Fire 
combinados en un juego fascinante de 
ligera estrategia y toneladas de acción 
Puntuación 86% 


Warhammer 

Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acción/estrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval. 
Puntuación 80% 


Warhammer: II 

EA + 7,990 ptas.» Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 
Omen. Gana todas las contiendas en 
campos de batalla poligonales y 
ahorra tu buen dinerillo para 
actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. En resumen, un 
juego de estrategia decente que se 
pierde un poco en la repetición y en la 
dificultad de sus niveles. 

Puntuación 78% 


Wayne Grotzky '98 


New Software Center + 

990 ptas, * Hockey sobre hielo 
Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 
Puntuación 65% 


Wreckin' Crew 

Proein + 8.990 ptas.» Carreras 

No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido. Wreckin' 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor. 
Puntuación 70% 


Sony * 3.990 ptas. + Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wild 9 


Proein + 8.990 ptas. + Plataformas 
No tenemos la menor duda de que 
estamos ante un gran juego. La 
diversión está asegurada con esta 
creación de Shiny. Si no fuera por algün 
que otro problemilla sería perfecto. 
Puntuación 88% 


Wild Arms 


Sony + 7.490 ptas. * Juego de rol 
¿Cansado de Final Fantasy VII? Wild 
Arms debería servirte para cubrir tu 
necesidad de una acción parecida hasta 
que llegue el número ocho. Este juego 
basado en turnos es bastante 
impresionante, pero si los juegos de rol 
no son lo tuyo, entonces ¿qué haces 
leyendo esto? 

Puntuación 79% 


Wipeout 2097 


Iguana Games * 3,990 ptas. * 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World League Soccer no debería ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


New Software Center + 7.990 ptas. * 
Boxeo 

Pensarás que no es cierto. Creerás que 
nos hemos vuelto locos. Pero, no. Aquí 
tienes, por fin, un juego de lucha 
medianamente decente para que 
puedas darle una buena tunda a tu 
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores, 
sobre todo con tus propios personajes 
creados especialmente para la ocasión, 
es una verdadera maravilla, 
Puntuación 80% 


Crash Bandicoot 


Warned 3 


95% 


Sony + 8.400 pesetas. e Plataformas 

Es uno, o el mejor plataformas, para la gris de Sony. Su 
acción es tan trepidante, sus gráficos tan perfectos, su 
variedad tan inabarcable y todo tan perfecto que será 
mejor que no leas más y vayas a comprarlo ahora. 


Ubi Soft * 7.995 ptas. * 
Simulador espacial 

Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. Tu objetivo es 
restablecer la paz en la galaxia o morir 
en el intento. Para ello, tendrás a tu 
disposición cantidades industriales de 
arsenal de destrucción. 

Puntuación 71% 


X-Men Vs Street Fighter 

Virgin + 7.990 ptas. + 

Beat 'em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo. Muy bien 
acabado pero más de lo mismo. 
Puntuación 70% 


En esencia es Command & Conquer, 


Test Drive 9 


T 


pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas. 
Sumamente dificil y, gracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
única secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


Las 


Zero Divide 2 


Sony * 6.990 ptas. + Beat “em up 
Zero Divide 2 es sin lugar a dudas 
mejor que su antecesor. Pero sus 
intenciones no llegan demasiado lejos 
en un terreno, el de la lucha, de por sí 
ya muy competitivo en el universo de 
la Play. 

Puntuación 63% 


Electronic Arts + 7.990 pesetas « Carreras 

Los coches se manejan como barcazas por el Canal de la 
Mancha, pero si rompes las pistas, te encontrarás con un 
emocionante juego de carreras. Aunque su modo Replay al 
estilo de Gran Turismo no llega a niveles de asombro 
absoluto, no deja de ser un buen juego con el que 
disfrutarás corriendo como un rayo por las calles de medio 


mundo. 


PlayStation 


Número 27 O 850 ptas. 


Internet 


Netscape Communicator 4.5 
GetRight 3.2 


Aula digital 


BRYCE 2 
AUTHORWARE 4 
GUÍA WINDOWS 98 


Juegos 

o Star Treck: Klingon Honor Guard 
o Grand Prix Legends 

e Railroad Tycoon 2 

e Quake 2: Ground Zero 

e V2000 

e Urban Assault 

e Need for Speed 3 

e Spellcross 


Entrevista 
Brian Pelletier, 
creador 

de Heretic 2 
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É Phenom vs Philips Velo 


Dance Station 
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SONY-NINTENDO-SEGA"PC 
VIDEO JUEGOS Y VIDEO CONSOLAS 


COMPRA-VENTA-INTERCAMBIO Y ALQUILER 
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1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 
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i TENEMOS LAS ÚLTIMAS NOVEDADES 

! — GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO 
- C/ TRES CRUCES, 6 METRO GRAN VÍA 
' TELÉFONO (91) 522 22 44 

' NUEVA TIENDA EN: 

1 C/SIERRA DEL CADI, 3. 

; TELEFONO 91/477 59 81 

1 ZONA VALLECAS (METRO PORTAZGO) 
H 

1 

LI 

1 


ENVÍOS URGENTES A TODA ESPAÑA EN 24 HORAS 
MADRID ENVIO A DOMICILIO 


1 RECORTA ESTE ANUNCIO Y PRESENTÁNDOLO, EN CUALQUIE- 
1 RADE NUESTRAS TIENDAS OBTENDRÁS UN DECUENTO 
DE 600 PESETAS EN CUALQUIER COMPRA. 


APROVECHATE 
AHORA 
| COMPRAMOS LOS 
| VIDEOJUEGOS QUE YA 
NO QUIERAS Y TE 


DAMOS EL MAXIMO 
POR ELLOS 


PlayStation 


COMPRA- VENTA- CAMBIO DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS NUEVOS Y USADOS E-MAIL JJSANG/RRAKIS.ES 


€ 


z JUEGOS 
CAMBIO DE JU ES 0 


A € x 


| NUEVO 
TEIĮEFONO 


p 
i 


| 


ESPECIAL 
! CAMBIOS 
39.90.10.10 TLF 


TUS TIENDAS START GAMES EN 


MENGRLOG 1,47 BONO GUSRNER, 10 


EDS ALICANTE) ALICANTE 


i CRISTÓBAL SWZ, 25 Crorista Remigo Vicedo, 3 
JUNTO PLZA CASTELAR JUNTO ESTACIÓN RENFE FAX-36 S329109 
ELO (ALICANTE) 


próuma apertura 
ALCOYPLICANTE) 


VIOS EN 24 HRS RECOGIDA GRATUITA EN TODA ESPANA - ¢ 


A 100 mts Metro Mar de Cristal 
Telf: (91)381 33 67 Fax: (91) 381 06 97 
e.mail: megojuegos @ mundivia.es MA 


wwwempresos mundivia ex/megoiuego CATALOGO 


¡LLAMA O VEN HOY MISMO! ¡TE ESPERAMOS! PRECIOS AL COSTO 


GRATUITO 


Edición Oficial 
Espariola 


— 


AA 


P^ San Gervasio 16-20 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 Fax: 93 254 12 59 


FALCON SOFT 


Ui “TRABAJAMOS POR UNA 
AU — COMPRA DE CALIDAD" 


COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO 
NINTENDO SONY SEGA PC DVD-VIDEO 
CONSOLAS, VIDEOJUEGOS, ACCESORIOS, PELICULAS DVD 


ENVIO URGENTE EN 24 HORAS PARA 
TODO EL TERRITORIO NACIONAL 


Además de obtener un buen precio, 
podrás ser miembro del club de forma 
totalmente gratuita, con obsequios, 
sorpresas y un catálogo totalmente 


actualizado... " 
te damos asesoramiento 


especializado sin compromisos 


Telf.: 952 80 60 50 


WORLD GAMES 5$ 
CLUB CAMBIOS 


| MANDA 2 JUEGOS + 10.000 PTS 


SOLO ULTIMAS NOVEDADES 
PODRÁS CAMBIAR JUEGOS 
LAS VECES QUE QUIERAS 
DURANTE TODO UN ANO 


ESPECIAL COMPRA PREPAGO 

DESCUENTO 1.209 AUTOMÁTICO 73 

EN TODOS LOS JUEGOS NUEVOS 2 
LLAMA E INFORMATE. 


Si está interesado 
en anunciarse 
en esta sección, sólo 
tiene que llamar a los 
siguientes teléfonos: 


Madrid 
91 372 87 80 
Barcelona 
93 254 12 50 


En el CD 


La revista PlayStation más vendida del mundo 


PEAZAY MIGUEL HERNANDEZ) 2 


P — 701180 TORREVIEJA (ALICANTE) 


> 


INTERNATIONAL ^. 


Ei NOJEUSQUES MASE 
ÍTENEMOS/TODASILASULTIMAS NOVEDADES 
'ALIMEJORIPRECIO 


ABE EXODUS | 


x 


TOMBRAIDER 3 


Regresa de nuevo nuestra 
querida Lara con nuevas misiones, 

nuevas armas, nuevos enemigos, 
nuevas vestimientas y mucho mas. 
No te lo pierdas! 


Üestro AED Abe y sus compañeros 
estàn en peligro otra vez, 


sólo tu puedes ayudarles a ganar a su 
nuevo enemigo. 6 nuevas fases y nuevos 
movimientos. Totalmente en castellano. 


FIFA 99 


ES 


Capcom vuelve con un gran juego 

de lucha en 3D con 26 personajes, 
gran cantidad de golpes especiales, 
increibles movimientos y muchos 
modos de juego. 


Vuelve el deporte rey con 

mejores movimientos, mejores gráficos, 
240 equipos, más ligas, y Super 

Liga AE, todo esto en perfecto 
castellano (traducido y doblado) 


Ony pone a la venta este sensacional 
b RPG que nada tiene que envidiar al 
fabuloso Final Fantasy VII, muchas mágias, 
mundos inexplorados, una gran aventura. 
Totalmente en castellano. 


Regresa nuestro amigo Crash. 

En esta aventura contará con 
nuevos vehiculos, nuevas fases y 
una nueva compañera. 


PROFESIONAL / PROYECTO DE APERTURA 


, 


E: 


FRENO DE MANO 


PRIMERA CO ! 


i RAPIDO ? 
UNETE A NETA DE Y ANK DE MUHA ERU LAND Y TE FONS D TODO NERO EN 


VOLANTE 


POWER-PRO 
COMPATIBLE CON PIX*44+NG4 


CON VIBRACION CAMBIO DE MARCHAS, 
ACELERADOR y EMBRAGUE FRENO Y 


¡MATAS 


TEL. 965 7180/79 
Fax: 965 70 38 35, 


ALBACETE 
C/. Juan Sebastian El Cano, 10 


BADAJOZ 
* Mérida: Mno. de Vargas, 24 ~ Tel. 629 50 99 25 


BALEARES 
* Ibiza: C/. Vía Punica, 5 — Tel. 971 39 91 01 
Mallorca 
* Manacor: C/. Baix des Cos, 39 — Tel. 971 84 50 11 


BARCELONA 
* CJ. Nicaragua, 57-59 — Tel. 934 10 55 95 
* C/. Begur, 38 ~ Tel. 934 31 62 34 
* Gran Vía, 1087 — Tel. 932 78 23 87 
* Bernard Metge, 6-8 — Tel. 932 78 07 69 
* Terrassa: Avda. Jacquard, 35 
Tel. 937 85 37 54 
Sta. M? de Palautordera: 
+ C/. Mayor, 31 - 12 ~ Tel. 938 48 03 54 
BILBAO 
Barrio Santutxu 
* C/. Particular de Allende, 10 
Tel. 944 73 31 41 
* Casco Viejo: C/. Belostikalle, 18 
Tel. 944 15 56 42 


BLANES 
* C/. Horta D'en Creus, 40 — Tel. 972 35 24 84 


CASTELLON 
* Villa Real: C/. L'Alguer, 3 — Tel. 964 50 60 89 


GRANADA 
* Concha Espina, 16 — Tel. 958 12 80 21 


HUELVA 
* Aracena: Grán Vía, 11 — Tel. 955 87 00 37 


ISLAS CANARIAS 
LAS PALMAS 
* Arguineguin: C/. Angel Guimeral, 3 
Tel. 928 15 14 35 


SANTA CRUZ DE TENERIFE 
* Granadilla: C/. San Francisco, 3 
Tel. 922 77 19 04 
* La Laguna: C/. Las Nieves, 18 Finca España 
Tel. 922 65 76 05 
FUERTEVENTURA 
* Puerto de Rosario: C/. 23 de Mayo, 89 
Tel. 928 53 00 56 


LA CORUNA 
* C/, Méndez Pidal, 8 ~ Tel. 981 23 30 42 


LLEIDA 
* Corregidor Escofet, 16 — Tel. 973 22 10 64 


LUGO 
* CJ. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel. 982 20 32 83 
Monforte de Lemos: 
* C/, Roberto Baamonde, 54 ~ Tel. 982 41 00 69 


MADRID 
* C/, Carlos Hernández, 14 ~ Tel. 913 77 15 62 
Collado Villalba: 
Alcázar de Toledo, 35-1 — Tel. 918 49 18 05 


MURCIA 
Caravaca de la Cruz: Caballeros. de Navarra, s/n 


SAN SEBASTIAN 
* Paseo de Errondo, 4 — Tel. 943 46 23 63 


SANTANDER 
* Centro Com. Valle Real ~ Tel. 942 26 25 95 
| Alisal: C/. Los Encinares, 13 ~ Tel. 942 33 78 87 
* CJ. Castilla, 69 ~ Tel. 942 21 51 84 


SEVILLA 
C/. Sallneros, s/n ~ Tel. 954 95 00 33 
* C/. Feria, 141 ~ Tel 954 91 57 05 


VALENCIA 
* C/. Maestro Gozalbo, 11 
Tel. 963 74 37 92 | 963 55 24 68 


VIZCAYA 
* Santurce: C/, de la Portalada, 2 
Tel. 944 83 27 16 
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(GameSHOP) 


ALBACETE 
Pérez Galds, je 
02003 » A 
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Y ALICANTE 
Pardo Gimeno, 8 
Alicant 


Tif.: 966660553 


BADAJOZ 
Avda, Antonio Chacón, 4 
ZAFRA 


06300 » Badajoz 
Tif.: 92 


BARCELONA 
Santiago Rusiñol, 3Hajos 
SITGES 

70 - Barcelona 


S vec 938942001 - 
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